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ゴールデンウィークを前にしたあ 

る日、母に頼まれて出掛けた買い物 

の帰り、まりかは事件に巻き込まれ 

てしまう。迷い込んだ工場跡地にて、 

全身を包帯にくるんだ瀕死の男にデ 

イスクと球体を託される。これを茨 

博士という者に届けるようにと。 

m 

へ 

D 
ふ神崎まりかは、都立高校に通う 、16歳。高校一年生だ。事件が発生 
^したこのあいだまで、ごく普通の 
学生として、ごく平凡な日常を送 
っていた。 

[臟手に人 
士れが^0 

人れた一枚のデイスク〇 
の始まりだった。 

男は同様のコスチュームを身 

にまとった何者かに追いつめら 

れ、泡と化してしまう。 

全ての始まりはこの1枚のデイ 

スクだった。まりかは、そのデ 

イスクを手にしたときから血で 

覆われた策略と暴力の世界へ、 

否応なしに足を踏み入れてしま 

ったのだ。 





現代の日本を舞台に、国家の転覆を目論む 
秘密組織に立ち向かっていく、それがマリカ 
の世界観である。自分たちの超能力を使いこ 
なし、仲間を増やしていき、次々に現れる強 
力な敵と戦っていくことで、ストーリーはど 
んどん_開していく。 

參マップ内移動 
トッ.プビュー表示となるマップでは、コントローラ—の方向 

キーを押して移動する。I；i'Rボタンを押しながらの移動はダ 
ッシュになるので、素早く H的地に行くことも可能だ。 
建物内に入りたいときは、入り口付近でAボタンを押す。た 

だしデパートや駅など、ドアのない場所では方向ボタンの揲作 
だけでそのまま入ることか>できる。 

•マップ間移動 
マップとマップの間を移動するには、基本的に超能力（テ 

移動I由iifiiは、上から見たかたちにな 
っている。 

レポート）を使う。スタートボタンを押して「移動」コマンド 
を選択すれば、移動できる場所の一覧が表示されるので、そこ 
から選ぼう。 
まだまりかがあきらと合流していないときは、電車を使う場 

合もある。こちらは駅の入り口に入るようにすれば0Kだ。 

•アイテム装備 
武器や防具、その他のアイテム群はそれぞれパラメータの補 

正値がついている。例えば重量級の防具ならば防御力はかなり 
上がるが、引き替えに素早さがスポイルされる。そのため、装 
描の組み合わせによってはせっかくのキヤラクターの個性が消 
される可能性もある。1つ身につけたらすぐにバラメータを確 
認、これを習慣づけたい。 

•戦闘突入 
敵と戦うをt•ンに入るには、マップ上にいる敵キャラと接触 

するか、ストーリ•の進行で0動的に戦闘になるかの2種類が 

ある。前者は主にザコキャラたち。ダッシュをすることで敵か 
ら逃げることもできるが、後者はストーリー上重要なポイント 
となるので、逃げることはできない。もちろん戦闘中での逃げ 
るコマンドも、通用しないので注意 

色付き数字で表示される。 

要所要所を守っている。 
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敵の攻撃には、直接HPに関わってくるものばかりで 
はなく、少しずつHPを奪っていく毒や、麻痺•眠りと 
いった効果があるものも。レベルの低いザコキャラと 
の短期戦ならば問題ないが、中ボス戦でこれらの症状 
に侵されると、非常に厳しい戦いを余儀なくされる。 
そのため様々な症状を治療してくれるアイテムは常備 
すること。どれも冬木堂で購入できる。 
なお戦闘か'終了すると、その場で金回復となる。 

_直接攻撃 
武器に力を込めて戦う場合に選択する。 
パラメータの攻撃力の値によって敵に与えるダメー 
ジは異なるため、お金をためて冬木堂などで常に一番 
強い武器を購入して装備するように心掛けよう。 

鲁超能力攻撃 
SPを渭費することで、強力な超能力で敵にダメージ 

を与えることができる。なお超能力はレベルが上がる 
につれ、次々に覚えていくことができる。 

鲁合体超能力 
予め決められている複数の超能力か> 組み合わさると 

発動外能になる超能力。 
敵の全員に大ダメージを与えるものや、こちらのメ 

ンバーのHPを全回復するものなど、強力無比な力を持 
っている。 

籲その他の超能力 
攻撃超能力以外にもHPを回復するものや、特定の 

パラメータを上昇させたり、敵のパラメータをダウン 
させる、SPを吸い取るなどといった超能力がある。戦 
局に応じて使いこなせば、かなり楽に戦闘を進めるこ 
とができるようになるだろう。 



都立高校に通う高校一年生。ふと 
Iしたきっかけから、ファクト機関 
^の策略に巻き.込まれ、眠っていた 
能力を覚醒させる。実は祖母も優れた超 
能力者だったが、彼女はそのことを知ら 
なかった。 

生まれ 7月7日 
年齢 16歳 
星座 蟹座 
血液型 0 

3サイズ B80A • W58 • H83 

趣味 CD集め.対戦格闘ゲーム 
好きな食べ物 クリームシチュー 

嫌いな食べ物 レバー 

好みのタイプ 優しくておもしろい人 

超能力 
念じることであらゆる物体 

を意のままに動かし操る、念 
動力(PK)を得意とする。 

8 



神戸生まれ、大阪育ちの武闘派不良少女。 
酒癖の悪い父に愛想を尽かして3年前に上 
京、以後渋谷に居つく。不良グループの子 
分がファクト機関の犠牲になったことをき 
つかけに、まりかと共に戦う。 

生まれ 9月13日 
年齢 17歳 
星座 乙女座 
血液型 A 

3サイズ B86C • W59 • H88 

趣味 喧嘩•城めぐり 

好きな食べ物 お好み焼き 
嫌いな食べ物 納豆 

好みのタイプ 漢らしい漢 

超能力 
手で触れられるものなら、 

時空を超えて_在に瞬間移動 
させることができる「テレポ 
テーシヨン」を使う。 
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'/生まれ 11月3日 
年齢 17歳 
星座 蠍座 
血液型 AB 

3サイス B90D • W60 • H87 

趣味 1サッカー観戦.柔術 
好きな食べ物 さんまの塩焼き 
嫌いな食べ物 やる気の感じられない料理 
好务機イ::プ 1責任感のある人 

超能力 
触れた人間の心を読む「接 

触テレパ太」が得意。読むだ 
ナでなぐ思考を送り込むこと 
、ヘンへろ 
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やま きのぶなが 

八卷信長 
さかぐちだいすけ 

(声：阪口大助） 
超能力者としてマスコミを賑わせてい 

た高校生。実は何の力もないのだが、ま 

りかたちと出会ったことでファクト機関 

との戦いに巻き込まれる。バソコンの扱 

いが得意で、実戦ではなくバソコン通信 

を使った情報収集などで、まりかたちを 

側面から支援していく。 

はいじまけ 

拝島恵子 
かなまるひ な こ 

(声：金丸日向子） 
超能力に憧れを持っている、まりかの 

クラスメート。いつもまりかの後をくヴ 

ついてくるような感じで、そんな恵子を 

まりかも好意的に思っている。年頃の女 

の子らしく、多少ミーハーなところもあ 

り、夏休み中、芸能事務所のオーデイシ 

ョンを受けようとする。 

r マスター S 
そがべかずゆき、 I 

S (声：钤我邰和恭）/^ 
あきらたちの不良グループのたまり場 

である、渋谷•ハチ公口側の喫茶店「フ 

ルメタルカフェ」のマスター。移り変わ 

りゆく渋谷の街を見つめ続け、世間から 

疎まれるあきらたちの理解者でもある。 

あきらのことを、まるで自分の子供のよ 

うに気にかけている0 



—ノ かんざきひろと \ 

§r 神崎博人 、 
、（声：風間_彦)/ 
まりかの父親で、不動産コンサルト業 

を営んでいる。事務所は渋谷駅東口。仕 

■事がらかなり忙しく、あまりまりかとは 

会話ができず、妻にその役をまかせっき 

りにしている感もあるが、基本的には子 

供思いのいい父親。夏休みに家族でェジ 

ブト旅行に行く予定を立てている。 

J かんざきえいみ V 

神崎永美 ^1 
Y (声：新山志保）/ 

まりかの母。とても穏和な性格で、た 

とえまりかが嘘をついていると見抜いて 

もそれを追求せず、まりかの事を信じる。 

超能力者であったまりかの祖母セツの血 

を引き継ぎ、本人にもその傾向があった 

ようで、まりかの言動の裏もある程度理 

解しているのかもしれない。 

r 神崎はるみ、 
、(声:山崎和佳奈）r 

神崎家の次女で、まりかの妹。活発な 

性格で遊び好き。父の仕事が忙しくてゴ 

ールデンウィーク中どこにもでかけられ 

ないと知ると不満をもらした。その代わ 

りに夏休みは海外旅行、それもエジプト 

と知るとすぐに機嫌を直すといった、ち 

やっかりしたところもある。 
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ノ 

r I なかえしんじ 

(声：中江真司) 
東堂システムの社長でかなめの父親。一 

ノ橋に豪邸を持つ。激情家だが小心的なと 

ころもあり、また他人を軽視する傾向があ 

るため、娘からは嫌われている。 

■パ：ぐ：::'y'はやし■■ . 

林 
さとうまさはる 

(声：佐藤正治) 
東堂家に仕える執事で、かなめの車のド 

ライバーなど、周囲の世話を受け持つ0心 

優しき老人だが、時にほ主人である守孝を 

一喝するほどの度胸も持っている。 

大阪に住むあきらの父親。常に酒瓶を手放 

さない。あきらの能力は父から受け継いだも 

のであり、実は丈もテレポーテーシヨンの能 

力を使うことができる。 

J V r 本田頸一郎 N 
S (声：佐藤iK治 r 
铫子に住むまりかの祖父。漁師を営んで 

いる。温泉がとても好きで、時間があると 

一風呂浴びに出かける。家には祖母である 

セツの遺品などが多く残されている。 
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g 
* f-H 

I内閣保安局に属し、日本で多発するテロ 

|事件の調査をしており、拳銃の所持を許可 

されている。妻と娘を猢奇殺人犯に殺害さ 

れたという過去を持つ。 

蕪禾晋矢 
きしのゆきまさ 

(声：岸野幸正） 

J V 

r 茨博士 ， 
(声：小林清志）r 

元はファクト機関の開発室長であったが、 

現在はファクト機関に対抗する組織を率い 

ている。その技術力は個人の武器から爆撃 

機までも設計してしまうほどだ。 

両親をファクト機関によって殺され、茨 

博士の助手をしながらファクト機関と戦っ 

ている。復響を果たしたいのだが力がない 

ため、まりかたちに願いを託す。 

みさき■ぐ_.バみこ 

岬久美子 
はぎもりじゅんこ 

(声：萩森佝子） 

加藤源一郎 
(声：林延年） 

あきらの率いる不良グループの前リーダ 

一。東京に来たあきらの危機を救い、現在 

は中華料理屋で働き修行を積んでいる。自 

信がついたらあきらを迎えに行くといって 

いたが…。 
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トウルーマン 

真#ふ 
(声：堀秀行） 

国際的テロ組織、ファクト機関のリー 

ダー。経済のみが異常発展し、人の心が 

育たなかった奇形国家である日本の政府 

を転覆し破壊、今ある姿を完全にリセッ 

卜して日本を本来の姿に再生することを 

目指している。同時に獣人や改造人間の 

開発の指令も出している。 

( オルカ 1 
(声:天野由梨）r 

超能力と剣術を組み合わせた戦い方を 

してくるPKエキスパート。真実の人の命 

令でまりか暗殺を請け負うが、同じ超能 

力者としてのまりかたちに殺意ではな 

く、親しみを抱いてしまう。気性は優し 

く、誰にでも柔和な態度で接するが、そ 

の実力は計り知れない。 

フランソフーズ\ 

k (声：鶴ひろみ）ノ 
真実の人の秘書をつとめる。あくまで 

客観的に物事を見つめ、また口から出る 

言葉の1つ1つにも感情はほとんど含ま 

れていない。だが周囲に左右されない冷 

静な観察力を持っていることから、彼女 

が持ってくる情報は非常に正確で、真実 

の人の作戦立案に非常に役立つs 

15 



c 
〆 キフーセロ 

(声：増谷康紀) 

I第一次神崎まりか暗殺作戦の実行者で、 

作戦発動と共に、まりかの身辺に出没し 

殺害の機会をうかがう。暗殺を芸術と考 

えており、その手段は美しくなくてはな 

らない、と思っている。用いる武器がナ 

イフとステッキというあたりにも、彼の 

美学が反映されているのだろう。 

ロナルド \ 

(声：若本規夫）/ 

死神と畏れられる、マーダーチーム• 

カオスのリーダー。部下とともに、銃火 

器やレーザーなどの、大量の武器を備え 

ている。命令遂行のためには手段を選ば 

ない。周囲の迷惑をかえりみず、圧倒的 

火力を持って攻撃してくる。また指揮官 

tしての能力にも優れている。 

/ ソロモン S 
\ (声：川津泰彦）产1 
ファクト機関が作り出した獣人。腕力、 

敏捷性に優れ、武器としてマシンガンを 

両手に持ち、また人肉を喰らう趣向を持 

つた恐怖の存在でもある。その後改良さ 

れていき、 2世〜4世がまりかたちの前 

に登場する。 
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j とけいおとこ V 

ノ 時計男 N 
かざまのぶひこ I 

、（声：風間信彦)/ 

錦糸町にある洗脳CD工場を守っている改 

造人間。時間を操る能力を持ち、敵がどの 

ように出てくるかを読みとり、先手先手を 

うって攻撃してくる。 

マニトット S 
k (声：川作#逢）/ 
ボデイがスライム状になっており、自由 

自在に形状を変化させられる改造人間。重 

量までも増減させることができるらしく、 

その変化能力は人間から無機物にまで及ぶ。 

憐 、 
(声:嶋方淳子）r 

ロカの警護として登場する装甲姉妹の姉。 

重火器を用いた攻撃力は圧倒されるほどであ 

る。また腕のドリルを使って地中を自在に移 

動することができる。 

K 舖 、 
S (声：大塚瑞恵）ノ 

トライアングル誘拐作戦でかなめを誘拐 

した、飛行能力を持つ装甲姉妹の1人。燐 

の妹である。移動力に優れ、素早い動きで 

まりかたちを翻弄する。 

17 



ロカ 、 
(声：佐藤正治） 

真実企業塾•塾長。社会からあぶれかけ 

ているサラリーマンを対象に、ファクト機 

関の理念をインプリンテイングし、真実の 

資本主義を実行させようとする。 

ラブフレスト 
かけがわひろひこ 

(声：掛川裕彦) 
表の姿は、渋谷にある芸能プロダクシヨ 

ンの社長。だがその実体はファクト機関の 

手による改造人間。日本人の女性の身体を 

好み、実力行使に出てくる。 

^ ノヘーSオノ S 
k (声：根谷美智子）/ 

評論家洗脳作戦のリーダー。実はまりか 

の祖母とは深い関わりを持ち、とてつもな 

いほどの復警心を抱いてまりかを襲う。基 

本的には優しい人間なのだが…。 

r ガリーナ ^ 
、（声:大本眞基子）， 
ゾンビ家畜作戦のリーダー。動物を分け 

隔てなく愛し、人間を憎む少女。自分の能 

力を使って鴉や犬を従え、まりかたちに攻 

撃を仕掛けてくる。 
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イ ロネット 
てっぽうづかようこ 

^ (声：鉄炮塚葉子） 
ブレイクプラスの日作戦の担当。外見も 

精神も子供で、善悪の区別がつけられず、 

ただ面白がって洗脳音楽を世間に流し、発 

狂した人間たちを作り出していく。 

〆 ドグラ 
k (声.::風間M彦） 
真実の人の命令で、ロネットの部下とな 

り、指示通りに動く。しかし判断力がない 

ため、時に作戦を失敗することも。攻撃力 

はかなりのレベルで、力押しを得意とする。 

〆 マグラ 
■ Iたなかかずなり 

Kプ'ラとは兄弟で、やはりuネットの配下 

として活動する。性格はドグラとまったく一 

緒で、真実の追求を目的とするのではなく、 

ただ自分たちの欲望のままに動く。 

ムハマド 
そ が ベかずゆき、 

(声：曽我部和恭） 
ファクト機関の幹部かつ実行隊長。i実 

の追求を信念とし、何があろうとも真実の 

人を守るため、時には真実の人の命令をも 

受け付けないこともある。 

その他の登場人物三代目真実の人(声:野島健児）19 







まりか 
超能力に目覚める 
ごく普通の女子高生!こ過ぎなかったま 

りか。しかしその血がなせる業か、非日 

常的なストーリーへと巻き込まれていく 

のだ0まず自分の部屋で母親からお使い 

を頼まれる。なんでも夕飯のシチュー用 

の牛肉を買い忘れたとか。そこで駅前に 

あるお店に向かうこととなる。超能力に 

目覚めると同時に戦闘に入るため、肉と 

一緒に体力回復アイテムなども買ってお 

<といい。 

行動チヤート 

まりかの部屋 

台所 

冬木堂 

まりかの家 

工場跡地下 

台所 

まりかの部屋 

ダイニング 

まりかの部屋 

玄関 

交番 

公園 

まりかの家 

ダイニング 

工場跡 

工場跡地下 

代々木駅前 

不動産屋ビル 

ビルの外 

ビルの屋上 

渋谷駅東口 

台所 
まりかの部屋 

工場跡地下 

台所で母親から、どこに買い物 
に行けばいいのかを聞こう。なお 

食所などに肉かってAボタンを押 
すと水や肉包丁などが手に入る。 
他の場所でもさまざまなアイテム. 

が手に入るので探してみよう。 
ITEM台所一水•肉包丁 

こ.こ.が冬木堂だ。チン店.なので他 

.の町にも_同'じスタイ.ルの店舗をかまえて 
いる。時間の経過とともに、新製品が入 
荷されていることもあるめ:で、..お金がた 
まってきたらちよくちよく覗くこと。 

牛肉を受け取って外に出ると、ク 
ラスメー トの抨島恵子がやってく 
る。超能力がテーマのテレビ番組を 
今夜やるという話に花が咲く。 

まりかが#宅の近く 
まで戻ってくると怪し 
い犬に夕飯の牛肉を奪 
われる.。大事な大事な 
夕食のシチュー:のた 
め、追いかけろ！ 
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玄関に行くとソロモンと早駆けたちが現 
*1•る!！いきなり両手のマシンガンを乱射す 
s姆樣。i.り__かは警察に助_け:«齡巍i:. 

:駅前句:交番へi：走:る！ 

mm 
犬を追って工場の地下に入る。そこには顔中包帯を巻き、! 

怪しげな服に身を包んだ男がいた。どうやら怪我をしていi 
るらしい。「もう助からんjという言葉とともに、ディスク 
と増幅バルブを茨博士に居.けぐれと頼まれ.るま..解敵、 

早駆けと日の丸が現れた。黎われるディスクとバルブ。し 
かしスキをついて倒れていた影踏みが奪い返し、 
再度まりかに託す。だが逃げ出す際にまりかは学 
生証を落とし、敵に身分を知られて 

-濃硫酸， 

食堂へやってきたまりか。母に相談しようかと考 
えていたが、工場が爆破事故にあったとのニュース 
が流れおびえてしまう。自分の部屋で祖母のお守り 
を手にしたとき、母がやってくる。事件を話そう也\ 
したそのとき、玄関のチヤイムが鳴った0 

水•気付け薬 

…交番はソロ■モンに破壊され、警官はソロモン. 

に食べられてしまう。公園へと逃げ場を求めた 
が、追いつめられてしまった。だがその時、増 
幅バルブと祖母のお守りが光りだし、まりかは 
自分の能力に目覚め、3人と戦う。 

方%ゲームスタート直後、まりかひ^:巧敵と戦う場合は、趣眈 
中じ、に使っていくこと。特にこam街!は雖r嫁する方法を 

胃らないため、PK(念動力)でどんどんダメージを与えていかなければならなし、。 
1ダメージを与える戦闘補wアイテムも併用していけば、かなり楽に戦えるだろう。 

23 



、i 
自宅に帰ると、家族と蕪木が出迎える。こ 

Iこ最近日本で続発しているテロ事件に関して 
I調査をしている蕪木は、まりかにソロモンたち 
Iのことをいろいろと聞いてくる。その後蕪木は 

|ひとりで公園に出向き、3人の調査をする。 

伊豆の南端、加妻新島の_地は.ある敵の本 
部。フランソワーズが真実の人に、3人の死. 

を#げる。新聞などにそのことが載っていな 
いことから、国家権力ではなく影踏み殺害時 
の目撃者にやられたと考える。それがまりか 
だった。そこで殺し屋キラ'-ゼロを耧し向け— 

第一次神崎まりか暗殺作戦を発動する。 

影踏みから預かったディスクを、父のパソコンで読もう 
するが認識されない。書斎から超能力関連の本を取り出 

し、敵たちの言ったサイキという言葉を調べる。あくまで 
ギリシャ神話で語られた概要程度.しかわからな■かづたが、 
'自分の力に自信を持ちはじめる。そこに母がやってきて、 

にある父の会社に書類を届けるよう頼まれる。 

う途中、周囲に殺気を感じ 
るまりか。しかしその感覚 
はすぐに薄れてしまい、気 
のせいと思ってしまう。渋谷駅東口に降り立ったま 
りかは、上の方にあるグレーの不動産屋のビルへと: 

向かう。父に書類を届け、ビルの外に出たとき、i 

たキラーゼロの殺気を感じる。 



自宅に帰り、台所にいる母と話した後、自分 

の部屋に戻る。命を狙われている事実を、今更 

ながら実感したまりかは、まずはキラーゼロか 

らやっつけなければならなシ>_と判断し、..___次の策 

略をもって対抗することになる。 

•仲間がいるよ5に見せかける 

誰かと話している様子を醸し出し、1人では 

ないとい5イメージを与える。 

•サツカーポールで麗かせる 

部屋に入つてきたキラーゼロに、サツカー 

ポールをPKでぶ〇けてひるませる 

參偽の書き置きを残し混乱させる 

公園で待つ、との書き置きをテープルに残 

して時間をかせぐ 

'；!場跡の地下でキラ'-ゼロを待ち受け、 

に入る。PKミサイルの連打でダメージ 

を与え続ければ、今度は勝つことができる 

だろう。キラ"*ゼT3は死ぬ寸前、組織の目 

日本を破滅に導くことだと漏らす0今 

までならば笑って過ごしてしまうような内 

だったが、まりかにはその言葉が事実で 

ると感じ取れるのだった。 
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あきら 
CDの秘密を知る 
まりかと同じく超能力を身につけてい 

る少女あきら。その力は物質を空間移動 

させるテレポーテーシヨン...によるもので、 

バットなどの武器を組み合わせて強力な 

攻撃力を誇る。渋谷駅ハチ公口の不良一 

帯をまとめたボスだが、仲間のつよしが 

姿を見せなくなったことから、ファクト 

との関わりを持つようになる。 

行動チヤート 

あきらたちのアジト 

フルメタルカフェ 

あきらたちのアジト 

パワーレコード 

パワーレコード店外 

あきらたちのアジト 

錦糸町 
CD工場 

工場外 
あきらたちのアジト 

最近アジトに姿を見せなくな 

っt伸間の'ひとり、つよし。仲 

間の話ではみんなの溜まり場で: 

あるフルメタルカフエにいると___ 

いう。まずは出向いて、その姿 

を確認し:Tこよう0 

_ 

アジトの外に出ると、左右を仲 

間たちが固めて.Vゝる様子がわかる。 

室内にいた仲間もそうだつたが、 

みんなあきらに対して憧れにちか 

'感情を抱いている。 

アジトを左に進み、横断歩道を渡った先にあるフル 
メタルカフエ。レンガ作りのシックなイメージがコン 

ク认，❹こ囲t秒た殺風景な街雖姦.0辦_雜曹奪い:_ 

るため、すぐに発見できるはず。 

フルメタルカフェのマスターは、もうあきらたちとは 

Iすっかりの馴染みで、理解者でもある。だが朝からやっ 

てきて、ずつと何かのCDに聞き惚れているつよしに対し 
もうお手上げといった様子だ。話し掛けても反応無 

しのつよしに、あきら_はCDウォークマンをと■りあげる。 
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CDがすべての元凶だと確信したあきら。 

仲間をそんな目にあわせたCDなど、全て 

叩き壊してしまおうと、近くにあるCD屋 

へと殴り込みをかける。 

急に怒りだしたっよし。だがその様子は尋常なも| 

のではなかった。目は血走り涎をたらL、あたかも| 

麼取は精神に障害资蠢め粢。.，あ凝_よ| 

Uこ手刀をみまって倒す。先ほどのCDを聞いてみ1 

ると、その演奏は聞けたものではない。レ'^ベルに1 

は「真実の世界」と印刷されてあつた。 

アジトに戻ったあきらは、同じく仲問のマ: 

モルに、フルメタルカフェにつよしを引き取. 

りにいくように頼む。ま:たCDについて不信 
を抱き、コンピュータルームにいるケンや他， 

の仲間にも話を聞くと，聴いた人間がおかV 
くなるとのウワサ話を聞く。 

あきらのアジトの位置から、 

に店をかまえる:パワーレコード。様々なジ| 

ャンルのCDを取り揃えているシヨップと 
して近隣では有名な存在らしい。 
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店長と警官に囲まれたが、そこはテレポ 

禱顚_麵と脱出を菌る。、簿 
無事に窮地を抜it梅逢释かと思いき:や、..：:觸: 

の前にファクトの戦闘員が現托て、戦闘^! 

と矣入う 

拳銃を構えた2人の戦闘員を相手に、 

あきらのバットが隐り、炸裂する。.その 

パワーはすさまじく、一発ずつで相手を 

倒してしまうほどだ。 

店内に入ったあきらは、入り口近くに陳列されて 

|いた、f真実の世界」を見つける。かなりの枚数が並 

|んでいたが、：：それら.をすベ''^バツトで叩いて割って 

>まう。すると店長が血相を変えて走ってきて、ほ 

■ぼ同時に警察もやクて，くる。 

敵を倒すと、そこにはIDカードらしきものが 

落ちていた。いったんアジトに帰り、ケンに力: 

ードを解析させると洗脳プレイク波を含んだCD 

を安価で販売して、日本国民を狂暴化させる作 

威、「CDブレイク作戦」の詳細を知ることができ 

たs工場のある錦糸町へ飛べ！ 

レべ)レアップしても、な!;力はさほど覚えられな 
■いため、直接戦闘がメインとなる。仲間ができた後は、あえて 

_道具を使ってのサボートに回るか、合<凝11叻を使っていくことで、比 
較的低い触奎度を気にしないですむようになる。 
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テレボーテーシヨンを使って、渋谷駅ハ旁' 

公口にあるアジトへと帰ったあきらを待って: 

いたのは、惨殺された仲間たちの姿。コンビ 

ユータルームに入ると、時計男からのメッセ 

ージが人っていた。先手先手を取られて絶望 

5こ打ちひしがれるあきらだった。 

「移動」コマンドを使い、テレポーテーシヨ 

ンで錦糸町にや_っ__きたあき:ら。新しい場所に 

やってきた.ときは、通行人にAボタンで話しか 

けて情報収集をしよう0なお、正面、真横、 

後ろから話しかけないとしゃベってくれないこ 

とが多いので注意したい。ちなみにCD製造工場 
は駅から右下の位置にある。 

工場内部は、各部屋と通路を敵の戦闘員たち 

が見張f興.⑽逍を定距離まで觸, 
けられて、接触することで戦闘に入る0ここは 

1階と地下1階の2フロアに分かれており、地 

下1階の右下のポイントにつくと、中ボスキャ 

.fである時計男が現れる_0.. 

ITEM—真実の葵•真実のジャケット 

時間を11る能力を持つ時計男に歯が立たない 

，とを実感したあきら。敵のスキをついて工場 

逃げ出したが、時計男の「予想通り逃げ出し 

か…だがあいつの明日は私の手中にある」と 

s葉ど技り、彼ぬほ:す#碧!?行動を掌擬.され. 
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まりか 
あきらと共に戦う 

一学期が終わり、夏休みを迎えたまり 

か。恵子との帰り道、エジプト旅行の話 

が出てくるが、まりかは旅行に参加せず、 

ファクトからの刺客を迎え撃つ決心をし 

ていた。家族を見送り1人になったまり 

かの元に、強力な敵のサイキ、オルガが 

登場する！ 

行動チヤート 
まりかの家 

まりかの部屋 

台所 

まりかの部屋 

Uビング 

工場跡地下 

まりかの部屋 

錦糸町 
CD工場地下 

冬木堂渋谷店 

南千住 

信長宅 

路地 

嘘をクぃて？:ジブト旅行を断ったま 
りかに何かを感じ取ったのか、永美は 

を濁しながらまりかの身を案じる。 

まりか 
大変だろ 
念動力:をそのまま使うと、精神力の消 

耗が激しレゝため、何かを媒体にして攻撃 
することを思いつく。自分の机の中を見 
てみると、リボンを発見。これに念動力 
を込めてムチみたいに使えばいい。 

ITEM■まりかのリポン 

渋谷 

フルメタルカフェ 

南千住 

信長宅 

南千住警察署 

公園 

一人になったまりかはふと、自分と同質 
の力を感じ取った0リビングに降りてみる 
と、そこには莨実の人が差し向けたオルガ 
がいた。家で戦うことを恐れたまりかは逃 
げ出そうとするが、ドアは見えない力で押 
さえられていた。再度オルガと話すと、 
アクト機関の理想を語られる。S本を、® 

怖をもって破滅に導くという 

工場跡の地下に入ると、追いかけてきたオルガとの戦 
いになる.。_PKレヌ.:卜を使い、ま.,り__かを麻痺させQつ攻 
撃を仕掛けてくるオルガの戦法に、まりかは手も足も出 
ない0だがそこに伸間を殺され、復饕に燃えるあきらが 
テレポートしてきて、まりかの窮地を救う。不利を悟っ 
たオルガはその場から逃げる。 
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>情報を交換したの iりかとあきらは、お互いの情報を交換し 
2人で行動することになり、まずCD工場に 

い名時計男を倒しに出向く。次々とやってくるエ 
たちをなぎ倒し、地下にいる時計男までつき 

強力な攻撃力を誇る時計男に対し、2人 
を合わせて戦いを挑む。 

■TEM-iJポンキツト 

謝!のターンでは' 合体超能力のPICKスターを放ち、格 
をせん滅させる。_十なダメージを受けないための術だ。 

B輕十男ISX：S»Dが強いだけではなく J テイ全員にダメージを与えられ 
"るウォッチポムでも雜をしかけてくる。動きもかなりすばやく、戦うまでに2人のレべ 
ルが上がってないとターンの巧目に1$撃されることが多し、ので、もしHR)号^以下にな 
りそうだったら、すぐにHPを回復させるアイテムを使うようにすること。さもないと次の 
ターンになつたと同時にとどめを差される可能性大だ。気をつけること。 

もう1つの階段から地下へと降り、CDを製造して 
いる部屋に入る。するとどこからともなく真実の人 
の声が聞こえてきた。宣戦布告された後、あきちは: 
火薬の臭いをかぎ、テレボーテーシヨンで脱出する。: 

濟谷の冬木堂で:牙カルト雑誌を買V#間に 
なな他め超能斑者を探す二人^.寒 

こには南千住に住む八卷信長という、超能力者 
されていた0さっそく信畏の家におもむ 

き、どれほどの能力を持った者かをチ'.Aックす: 

基:ため、テストしてみ-ることにした。 
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帰ってきた信長に、さっそく話しかけようとした 
がそこにマーダーチーム.カオスのロナルドが登場 
して、3人を襲う。まりかのPKバリアーで銃弾を防 
いだものの、流れ弾に•よつて通行人が巻きぞえにな 
つてしまう。仕方なしに信長を連れて、あきらのテ 
レボーテーシヨンで脱出する。 

今までの経緯を信長に説明するが、話 
の重大さにおびえた信長は逃げ出してし 
まう。追いかけ、捕まえたがロナルドど 

:方オスレ_ンジヤーが現われ、戦闘となる0 

カフェのマスターに頼み、'2階のベ 
ツドにまりかを寝かせる。レーザーの 

は癒えそうになかったが、まりか 
のPKの応用で無事治すことができた。 
まりがは別れてしまった信長の身を案 
じ、南千住に行こうとする。 

次•ルド省讀戦_では勝つものの、まりかがレ.ーザ| 

一攻撃を直接受けてダメージを負ったため、テレポー 
卜で渋谷に逃げる。だが、せっかくの戦力になると思 
われた信長が、実はトリックをつかったエセ超能力者| 

だということがわかり、仕方なしにまりかをつれて_フ 
ルメタルカフエへといくことになった。 

V敵全員にダニ 
:佳0すことちお13 ージを与える。だが1回だけではザコキャラを倒すこともおぼ 

かないため、2回驄こと。音吓たちをHiしたら、あとは□ナル 
][ドに対してPKレーザーとあきらの直接を何度かしかけるだけでいいだろう。 
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•« / MM-rr^^nA- -h -I- -7I 時すでに遅く、信長の家はカオスにI 
»われ:.て壊滅しt_いた。家族はみな殺I 
|され、信長だけが唯一生き残り、警I 

を受ける。.者分ち：0せいだI 
_'りかは自己嫌悪に陥る。あきらは、'1 

なま:，かに喝を.入れる。 

戦闘後、公園へとテレポートし信長と 
話そうとした瞬間、彼の手には拳銃が握 
られていft。錯乱状態に陥り銃口を询:け 
る彼を宥めるべく、まりかかあきらのど 
ちらかが説得にあたることになる。 

警察署には蕪木が取り調べにきてい 
た。信長を落ち着かせるため睡眠薬を 
飲ませ、家族が殺される現場を見てし 
まった信長に两情を寄せる。しかしそ 
こにロナ.ル.ド率いるカオスが襲来！ 

'信長を助けるため、カオスソルジャーたち: 

を獄散らし、警察署の2階へとたどり着い 
た2人の前に、ロナルドが立ちふさがる0 

ITEM•ウルフのまわし 



かなめ 

蘭に誘拐される 
信長の以前のクラスメート、東条かな それを確かめにかなめの家のあるーノ 

めは彼の話を聞く限り、同じような能力橋へとテレポートするが、ファクトの手 

に自覚めている少女らしい。 のものに誘拐されたらしいのだ。 

かなめに会いに、ーノ橋へと 
やってきた-行。本当の金持ち 
住めな：い:と_い_.われfいる街 

だ。ちょうど右側に冬木堂があ 
るので、ついでにシヨツビング 

をしておくといい0 

■見.るからに立派な作りの家。こ 
れがかなめの家だ。しかし蕪木た 
ちがやってくるのを見て物陰に隠 
れる。彼らが家に入っていったた 
め、あきらがテレポートを使って、 
内部の様子を探るiとになった。 

なんとかなめは誘拐されていた。それも古武 
道の稽古の帰りに、車ごとさらわれたのだとい 
う0身代金は時価10億円のダイヤ、ナイルのし 
ずくを要求してきた。しかも、さらわれたのは 
务なめだけではなく、他にも2人いるらしい〇 

行動チャート 
ーノ橋 
かなめの家 

現場検証場所 

新宿駅南口 

中央公園 

渋谷駅八チ公口 

フルメタルカフェ 

新宿駅東口 

真実企業塾 

渋谷駅八チ公口 
フルメタルカフェ 

西徳デパート 

フルメタルカフェ 

企業家セミナー会場 
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あきらは蘭に攻撃を仕掛けるが、機関 
銃の銃弾をも弾き返す装甲に阻まれ、う 
まくダメージを与えられない。後からや 
つてきたまりか■信長と合流し、力を合 

:わ誓て撃退す:る:.。へ 

スキをつかれtv再度かなめを人質に取 
られてしまった。，しかしまりかの度胸と.v 
かなめの体術のおかげで蘭を追いつめる 
ことができた。焦る蘭。そこに装甲姉妹 
の姉•燐が地中から助けの手を伸ばしで: 

きた。 

蘭は機^甲のため' ■■級の敵と思えるのだが、空を 
七ぶということからもわかるように、素早し请のこなしが 

のポイント。同時にI：s»*も大きく、1回のヒットでもかなりのダメージを受 
けやすい。早め早めのHP回復が大事だ0肝心の防御力は直接!嫌には多明室し慼じ。超能* 

を中心に作戦を組み立てよう。またあえて先手を蘭に取らせ、こちらはあきらにウ』レフ 
のまわしを装備させて、超3®*な直接発をお見舞いするのもいい。 

身代金の受け渡し場所である、新宿駅の南口へ 
とやつてきたまりかたち011時45分に、かなめの 

の場所に行くと、天井から機械を身に:ま： 
とった少女が現われ、ナイルのしずくを奪ってい 
く。かなめは袋から出されるが、自分の予知能力 
を信じて中央公園へと走る。 

来たときと同じように、空へと消えた敵を追い、 
あきらはテレポーテーシヨンで敵の頭上へと出現、 
ナイルのしずく奪還に成功した。そのまま新宿中央 
公園に敵もろともテレポートする。 
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新宿駅東口へとテレポートした一行。町をくまなく歩き 
まわると、1件のビルにr真実企業塾」との看板が出てい 
るのを発見する。ドアには鍵がかかっているため、ビル内 
部にはあきらがテレボートで入ることになった。 

ITEM■精神安定剤•真実の薬•チイバン•強壮剤•パ 
トルドラック•回復薬•気付け葵•ワクチン•Sジヤケツ 
卜•アップツール•バンダナ 

最近多発している強盗事件の犯人が、いずれも 
|真実企業塾の受講者だという0そのままズバリ、 
Iファクトの仕1であることに気がついたそのとき、 
Iフルメタルカフヱに強盗が押し入ってきた。難な 

1くあきらがそれを撃退し、かなめが男の深層心理 
Iを視く。だがそれを排除する壁があり、洗脳され 
■た場所©イメ ■-ジまでしか読み取れながった。 

カフェに戻ってきたが、マスターいわく逃げられ... 

たとのこと。次は右側にある西徳デパートを襲うと. 

叫んで^:たそうで、編Svfe足を運ぶcまた同じ': 

く金と与えろと叫んでいるところをあきらが倒す。： 
しかしそこKロナルドがカオスを引き連れてやって_ 

きて、店内での戦闘となってしまう0 

今度はカオスソルジャーx 3、カオスコマンダーx 3という 

■■大ス激を従えている□ナルド。何はともあれ周囲のザコからや 
'つつけなくては、し、らないダメージを受けることになる。PKAスターで全体 

、論碎で□ナルドに大ダメージを与えるようにしていくのがベストだろう。 

ビル内を見てまわったものの.、_アイテム 
以外は何も見つけられなかった。そこにか 
なめがあきらの心と見たイメージを読み取 
り、先ほどの男が見ていたものと違うごと 
を指摘する。そこでもう一度あの男からイ 
メージをも，ヶヒ詳しく読むことにする。し 
かし心を読む、という力に対してあきらが 
かなめに皮肉をいう。 
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壬**;!*t M,ギ aiicTTH1 ^1-r3£；-* ^1 相手を持ち上げ、引き下げ、そして話に乗| 

せていく ロカ。悪徳セミナーぱりの口調で不I 
安惑を与え、真実の資本主義こそが全てだとI 
いうことを植えつけていく。そして真実の世| 

界を聞かせて、また1人、また1人とセミナーI 
参加者を洗脳していくのだった。 

セミナー本部で、装甲姉妹の姉.燐と話す 
ロカ。燐はソロモン2世を連れて、ガードマ 
ンとしてやってきた0洗脳などと回りくどい: 

方法で人材を集めるくらいなら、いっそのこ 
と誘拐してくればいいのに、と語る。 

テレポートで本部内にジャンプしてきた0しか 

し多少座標がずれたため乂廊下Hジャンプ:k嘴If: 

まった。部屋を1つ1つ見ていって、企業家セミナ 
-会場を見つけなければならない。 

ITEM-特効薬•真実のジャケット 

\ 'SP ヽSP 106/1 

地下2階の奥まで進むと.、Him' 
いるセミナー会場へとた:どり着く。 
ちょうどセミ:ナ-■中であつたが、ま 
りかたちはそのまま乗り込む〇する: 

t 口*_をガードをしていたソロモン 
2世が3匹登場する。 

ウ^^^^^ウ r 

00k 
1^)PKクエイクなどの全体！嫌を 

さすがはファクトの崔认、しかもソロモンの改良型、体力と 
はさすがである。当たると痛いし、また毒！：SSもしてく 

戦いを長^かせるのはあまり得策ではない。そこで戦闘中はまりか 
のPKクエイクなどの全体を行いつつ、自分たちの防御力を上げ'ていつてみよう。 
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信長 
カオスにやられる 

企業家セミナー入れ食い作戦を食い止信長は負傷してしまう。場所を変えねば 

め、フルメタルカフェに戻ってきた3人。身が危ないと判断した一行は、品川駅へ 

だが、店はカオスの手により破壊され、 と向かう。 

行動チャート 

フルメタルカフェ 

品川駅 
ホテル 

401号室 

ホテルの食堂 
401号室 

カウンター 

シャワー 

地下1階の小部屋 
2階の階段 

3階通路 

401号室 

ホテル出入口 

新宿中央公園 

*オスの圧倒的な火力によって' 

破壊されたフルメタルカフヱc傷 
を負った信長は、マスターが警察 
の手により保護されたことを伝え 
ると、その場に倒れて気を失って 
しまうのだ0 

スピードを上げて走ってきた車にひかれそ:身:， 

-、村上だった。自分の不注意を素直にあやま 
また迷惑をかけた•として、オープン前だが_ 

4階の401号室を提供してくれる。まりかはソフ_ 

アに信長を横たえ、怪我を治す0 

品川駅へとやってきたまりかたち 
は、信長の手当てをするべく、泊ま 
る場所を探す。かなめがオープン寸 
前のホテルを見つけ、まずは入り口 
までいつてみることになる。 

办な_めと軽い口喧嘩を._t.て部屋を出たあきらは、 
ひとりでホテル内を散策する。どの従業員も愛想が 
よく、そういった雰囲気になれてないあぎらはわず 
かばかf身お姫様気分を味わう。 
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地下1階の零:イ：ラー室。いくらなんでもここ 
にはいないだろうと思いつつ歩いていると、，近 

くの小部屋から声が漏れてきた。それは村上と 
ムハマドという者の会話で、実は彼がファクト 

の手先だという亊実を知る。 

2人で残されたあきらは、かなめのとげとげしい 
言葉に怒りを覚える。口喧嘩を中断し、気分を変え 
ようと1人でシャワーを浴びに行き、脱衣場に展つi： 
きた瞬間、カーテンが首に巻き付く！ 
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ファクトの技術をフイードバック 
し、完全な不定形生物となったマニトi 

.ブネ〇 3人の思いもよらぬ攻撃で、目 
を惑わしながら戦いを挑んでくる。だ 
がさすがに3人が合わさったパワーに 
は押されてしまい、逃げて'しまう。: 

まりかが1階に上がみたところで、.アメーバみたい 

に形を変える敵、改造人間マニトットが攻撃してくる。 

まく撃退したが、そのときに影踏みから預かったデ 

ィスタを奪われてしまう。2階であきら、かなめと合 

流し、みんなでマニトットと戦う。 

神出鬼没のマニトツトの連続攻撃に、力を 
消耗してきた3人。一度外に出て身体を整え 
てからまた信長探しをしようと提案する。そ 
_f蒙:Pまル安脱出:もようと試み 
る_が“• 

3階に登ったとき、信長が階下から現れる。 

しかしまりかのことを「神崎さん」と呼ぶなど、 

どこかおかしい3ここはどこにつかまっていた 

のかを聞くか、心を読んで本物かどうかを見ぬ 

くか、呼び名の違いを指摘するなどしてみよう。 

1超える< 

に達 

カオスとの戦闊終了時に手に入りやすし^Si。全員の敵に 
160ダメージと、なかなか強力なアイテムだが、これは戦闘で 

使うより、売り払つたほうがお得なのだ。というのも1発の売り値が4万を 
ので、他に強力な武器に防具、アイテムが購入できるようになる。ゲームが進むと共 

に高額な売り物が増えるので、できるだけ使わないようにしよう。 
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いくら念じても外には出れず、401号室 

へとテレポ•"卜してしまう。脱衣場に典つI 

mtn :赛.其像_赛_翁_き::||)脳裏に_办I 
場所が刷り込まれてしまい、テレポート能| 

力を封じ込められてしまつたのだ。 

部屋から出ると、マニトツトから逃げ出して^^, 

長がやってきた。すぐさまかなめは信長の手をとり、 

心を読む。今度の信長は本物の:よ身,填1_海|やま 

まで_はど^やダでも脱出で4含.'^〇■そ龜I階の壁を 

壊して外よ.ケ:と試みる。 

1階の出入口は鉄骨で塞がれていた〇しかし 

を前にして焦ったマニトットに、かなめ 

は冷静に対処し、戦闘へ持ち込むq がマニ 

ドットを倒したその時、ディスクも同時に泡 

となって消えてしまった。 

次第に一般人の目にも、ファクトの存在が知られるようになってきた。し 

かし情報は未だ極端に不足している。そこでかなめの予知能力で、敵の作戦 

を調べる0すると太陽みたいなものが落下してくるイメ'-ジが浮かんで:くる。 

そこで見えたビジヨンをあきらに渡し、テVポートで現地に飛ぶ。 

きちんとレべ)レを上げておけば、それほど恐い敵ではない。 
_ホテル内はマニトツトしかいないことと、出現決まって 

いるため、あらかじめHPとSPを回復しておき、PKフアイヤー、TPストー 
Iム、霞命砕を順に使っていき、休みなくダメージを与えていけは"Uい。 
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オルガ 
ホワイトの指揮をとる 
テレポートした先は、新潟県の味方村作物を枯れさせる作戦を実行しようとし 

だぅた。そこではオルガとカオスたちが' ていた。だがオルガの胸中は、敵である 

AX太陽ホワイトを使い日照りを起こし、まりかの理解を得たいと願っていた。 

味方村 

定食屋 

村の北側 

定食屋 

定食屋の外 

村の北側 

味方村へとやってきたまり 
かたち。見慣れたアスファルト 
の大地とコンクリートの壁はそ 
こにはなく、のどかな田園風景 
が続く。ついた早々、あきらは 
食事を.求め、かなめはこん％ 
所で食べるのかと思ってゾッと 
するのだった0 

垢抜けない内装に本音を漏らすかな 
|め。2階は民宿となっており、腰を落ち 
|着けて調べるために泊ま.ることになる。 
|また「またうさぎ小屋に逆戻りか』と、 
ため息混じり:めかなめの本音がポ_〇リ。 

予知で見た場所に向かうが、，.今のとCろ何も見当た 
も:な:制#：鬚_かが起：こ石:芯友は解っfいるの趣^ 

らと時が来るのを待とうとする。そのうち上級工作員 
たちのほうから仕掛けてきた。これで敵がすでに村に 
潜伏していることが確実となったのだ。 

定食屋の2階で身体を休めたまりか。しかし不 
ら_なり早朝に目覚めてしまった。あきら 

たちを起こすわけにもいかず、少しの間、1人で 
’’を回ってみることにした。 
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再びまりかの前に現れたオルガ。まりかが力をっけ: 

たのと同様に、オルガもまたレベルを上げて:き,“強 
力なパワーをもってまりかを押していく0だがまりか 

は、“どんなことがあっても、人の命を軽く見ている 
ファクトのや_り:：方には納得できない”と傷つきながら: 

もオルガに立ち向かっていく。 

外に出た瞬間、まり#は強烈なサイキの気配を身に 
感じるでこ'れは…以前に.も:_ま¥:怒:4鋼様.碎®を感じた:. 

ことがあるのだ。愕然とするまりか0 

かったわ 
りか 

:&照す:觉ン作戦を実行す我イ出現:した人 
ホワイト。オルガはホワイトにテレ 

錄^して戦いの場か'$_4:修e 
しとどめを刺そうと思えばできたほどの戦 

愈せ:オル_が身を引，いた0かS.ま:っ 
たくわからなくなるまりかだった。北側に 
行くと、すでにホワイトは稼動を開始して 
いた0 3人の邪魔を阻止するべく、ロナル 
ドとカオス隊が前に立ちふさがる。カオス 
ソルジャーたちを撃退すると、本気になっ: 

たロナルドが襲ってくる。 

ホワイト内部、指揮を取るオルガがふと眩く。- 

そこに日本の防衛戦闘機が来襲し、攻撃を仕掛け 
てくる。フレイムボマーで対抗し、戦闘機を撃墜 
するも、ミサイル攻撃にあい墜落してしまう。 
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エレベーターを使い、エリア2へと移動し、中央 

の部屋に押し入る。そこには爆弾らしきものがあっ 
も■のを使わ耗でほたま#癒も你で:は.なV% 

ITEM■回復薬•パーナー•毒矢•ド_ビング剤 

オルガが待ち受けるエリア3へとやっ 
てきた。だがあと20分でソドムの柱が爆発する' 

という。できるだけ早く決着をつけなければな 
らない。だがオルガはテレポーテーシヨンナツ、 
クルを使い、かなめ、あきらを空間に飛ばして 
しまう。あまりの実力の違いにまりかはたじろ 
驾、しかしそれでも立ち向かっていくが、やは'. 

りかなわなかった。 
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Section 
THREE 



あきら 

加藤と涙の別れ 

行動チャート 
あきらたちのアジト 

フルメタルカフェ 

アジト近くの路地 

フルメタルカフェ 

新宿駅南口 

中央公園 

フルメタルカフェ 

新宿駅東口 

フルメタルカフェ 

西馬込 

フルメタルカフェ 

現場検証場所 

フルメタルカフェ 

あきらたちのアジト 

フルメタルカフェ 

アジ:卜©横の路地、中央公園に 
いた敵を撃破したあきらたち。间 
じようにファクトの情報を仕入れ 
てやってきた新宿駅東口で、以前 
の不良グループのリーダー、加藤 
を救出する。: 

気がつくとそこ 
以前のアジトだっ_ 

た。--瞬今までの. 

とは夢かと思うあ 
ら。しかし昨！;-jの 
付の新聞を兄て构 
の記憶が正しいこ: 

を知るのだった。 

傷の癒えた_々大ターと再会、 
心配そうなマスターを見て、自 
らの力と生き方に®むが、急に 
やってきた信長を見て心から喜 
ぶ。ホワイトでの経緯を説明さ 
れたあきらは、信長と2人だけ 
でやっていく決心をし、:近場の 

ら倒してい'•< 0. 

オルガの力によって、.元めアジトへt 
飛ばされたあきらsフルメタルカフェで 

信長と再会したあと、敵に襲われていた 

元のリーダー、力謹源一郎を救出する。 

彼に対して恋心を抱いていたあきらだっ 

たが、少女連続殺人事件の犯人が加藤と 

知って苦悩する。 
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■MM 

信長は加藤のことをマスターから聞き出し、あきらが渋谷 
に流れ着いてきた経緯を知る。あきらがそこで加藤と出会い、 
助けられ、世話になって、次第に好意を寄せるようになつた 
とも。加藤は高校を卒業するとともに中華料理屋で修行し^ 

自信がついたら迎えに来るとの約束をあきらと交わしていた。 

信長はバソコン通信で、あきちめ*めに情報 
を仕入れて_いた。感謝するあき:昏に対し.、「僕 
は加藤さんの代わりじやない」と言い、ムカつ: 

いたあきらに後ろから殴られfi<:まう。. 

マスターに加藤のことをまかせ、西馬込に 
f：:k.:|fr卜::し、：.:路地に隠れていたファクトの 

員を.バットで殴り倒Uf警くあき媒^僭 
長はその姿を見て、加藤の存在があき残 

を押さえていることを知る。 
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加藤の看病を続けるあきら。しかしその傷の治 
りが遅いのを気にかける。しかし怪我が治ったら 
ここを出て行くかも、とのマスターの言葉にあき 

〇らは仕方がないと考える。 
、，そ'，： 

_矗る/ 
どうf /vだいモ— 

信長が調べたパソコン通信の情報に目を通 
すと、そこにはOLや女子犬生、女子高生ばか 
りが狙われた、搌奇殺人事件のことが書かれ 

_:__.て_:いた。近所のことでもあるため、調べに町 
へ繰り出す2人だ々た。 

あきらから殺人事件の話を聞いた 
加藤の態度に疑問を抱く信長。あき 
らが自分の部屋に戻ったところで加 
藤に対する不信を話す。それに対し 
あきらは猛烈に怒る。 

カフェの1階に下りようとしたあきら 

に、加藤は怪我も全快したから店を出: 

ると言い出す0同時に話があると门っ 
てあきらを、昔のアジトまで連れ出■す。. 

警察が現場検証をしている場所に赴き、詳しく聞き 
込みをしてみる。すると被害者は首筋に何かを刺され 
て、干からびて死んでいたことが判明する。. 
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加藤はファクトに、マニトットと 
同じように改造されてしまった人間 
であった。常に女性のホルモンを必 
要とする身体にされた加藤。怪物化 
し、あきらのホルモンを吸おうと迫' 

る身体に、あきらの攻撃が炸裂する。 
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かなめ 

装甲姉妹•蘭と戦う 

関係者たちの様子がおかしい。執事の林に何 
事かを調べさせ、そ:0.1、を読む:かなめ。すると 
ズ.:#ンサードしているチームのメンバーを乗せ 

たバスが、麻布トンネルで誘拐されたとのこと, 

自分のときと间じ手法に、犯人がファクトの装 
甲姉妹であることを確信する。 

かなめもオルガの力により、自宅へと 

テレポートさせられていた。あまりもの 

力の違いに、父親の元にいるのは不本意 

だけど、戦いの生活に戻るのはもう嫌だ、 

と考えている*. tかし父の会社がスポン 
サードしているサッカーチームの危機を 

救うと同時に、またファクトとの関わり 

を持つ。 

行動チャート 

かなめの家 

スタジアム 

駐車場 

西麻布 

西馬込駅 

西馬込駅構内 

西馬込駅 

線路 

地下施設 

オルガに完敗したかなめは、恐 
怖で身体が震え名:の_を隠せなかつ:: 

たbそれに加えて父親の態度に怒 
りを覚え!)。執事の林にサッカー 
を観戦する予定を聞かされ、多少 
嫌がる#気分転換とばかりにサッ 
力'一場へと向かうことにする。 

スタジアムの駐車場につ,いたかなめの 
手を七り、関係者が観戦室へと案内する。 
ふと読めてしまった相手の「う:まぐつき 
あえば逆玉だなjといった心に、感情あ 
らわに答えてしまう。 
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かなめは西麻布に出向く。林が聞き込み調査をし 
|てみると、やはりトンネルを出る直後に誘拐された 
|のこと。しかしそれ以上のことはわからなかった。 



事件のあっプこ頃、トンネル内に入り込んでいた 
2歳の男の子がいた。かなめはその子探し出して: 

手を取り、彼の記憶を探ってトンネルの中で見た' 

:ィメ~ジを超能力で読み取する:。ノ 

アンバーに輝くトンネル内、バスが通過しよm 
たその瞬間、天弁を突き破り襲い掛かった装甲姉妹• 

蘭。そして選手たちを西馬込の地下施設へと連れ去っ! 

たイメー ジが鮮明に映し出された。 

車に炭ったかなめたちに、ファク 
卜の工作員たちが襲いかかる0今函 
発見されたことを機会に、林に家を 
出ていた間、何をしていたのかを戦 
う姿であらわしたのだった。 

:エ作員たちを倒し、車に乗って西馬込へとやってき 
たかなめと林。地下ということは、地下鉄構内にヒン 
卜があるのでは、とかなめが駅に入る.0. 

駅に足を踏み入れる.:と:、___かなめは視線を 
感じる。それも好意的なものではない視線 
を。手当たり次第、駅の中にいる人に接触 
レして心を読み、地下施設の入り口のイメー 
:ジを探ってみる。すると工事現場のさらに 
:奥に.、地下施設の入りUがあるこ扛が解*11: 

:た。しかし駅からでは入れそうにない。 
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いったん外に出たかなめは、地下鉄の通 
風孔から地下へ潜入する。すでにかなめの 
性格は熟知しているのか、林は逆らわず、 
ただかなめの無事をいのるばかりだった。 

通風^^から降りると、そこは地下鉄の線路だつ 
薄暗くよどんだ空気の中、地下施設の入り口 

を求めてかなめは移動する。 
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地下を進んでいくと、いくつかの小部屋があり、そ 

__れぞれに選手たちが囚われていた。次々と救出してい 

くと、選手に混じって監督の姿も脅:見できた4逃げ参::::: 

:ように勧めても、監督は選手全員が助かるまでは、と 

その場を動かない4そif全員を救った後で監督も助 
けることにする。 

無事監督も助けて部屋を出る.と、ホッと一息つくかなめ。| 

選手たちがまだ洗脳されていなかったことを安心するやい 

なや、蘭が作戦の邪魔をしたかなめの命を奪うべく、戦レ讀 

を挑んできた！ 
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まりか 
恵子の死に号泣する 
まりかは自分の部屋で目覚めた0そこ 

にまりかを追ってきた蕪木から電話が入 

り、まりかは全てを打ち明けることを決 

心するa自宅前で親友の恵子と出会い、 

彼女がタレントのオーデイシヨンを受け 

に行くという話を聞くが、次の日、蕪木 

からタレント事務所の社長が殺人の容疑 

者だと聞いて、錦糸町へと急ぐ！ 

行動チャート 

まりかの部屋 

Uビング 
玄関 

リビング 

公園 
まりかの家 

まりかの部屋 

|Jビング 
公園 

錦糸町 

芸能プロダクション内 

まりかは分が生きていること. 

を知る。どうやら家族のみんなは 
エジプトから帰ってきていない様 

子。留守番電話に何か太_っ_てない 
かと考え、リビングに向かう。 

ITEM■はるみのリポン•母さ 

んのUポン 

留守番電話には、エジプト 
で:1本の惨状を'知令.た母から 
の、まりかの身を案じるメッ 
セ_ージが入っていた。_来週に 
は家族全員が帰ってくる。そ 
れまでには家を出ないと、と 
まりかは決心する。 

玄関に行ったところ、 
ま:り：#の事情聴取に蕪木がたずねてくる。まったく現実 
味の，ないま::り分の話を:信^な■い蕪||4之、まりがは：自分の' 

力を使って蕪木の身体を浮かす。それで超能力の存在を: 

儒じさせる。蕪木はそんなまりかの力を使って捜査に協 
力してほしいと頼むが、まりかは事件が終わ.せ丧ときに 
自分たちの力を悪用されるのを恐れ、断る〇_ 
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蕪木はあぐまで個人的にまりかの協力 
を求める。七れは連続殺人事件©犯人を 
殺してほしいというものだった。驚くま 
りかに、被害者のうちの2人は、蕪木の 
妻と娘だと伝える。人を食べるという 
ことから、ファクトの手先の仕業だと判 

断する。 

渋谷で猢奇殺人事件があったごとを新聞で知る。しか 
しその犯人は、蕪木の追っている人物とは違うらしい。 
互いの撖奇事件の特徴が重ならないのだ。蕪木は容疑者 
を断定できそうなレベルにまで調べを進めていた。明日 
にはその結果を教えてくれるという。 

家に帰ると、恵子がやってくる。上臣使 
いでエジプトのお土産をねだるが、まりか 
は嘘をついて切り抜ける。恵子は明日、新 
しくできた芸能プロダクションに、オーデ 
イションを受けにいくらしく、1人だと不 
安なためまりかに一緒に来てくれないかと 
頼むpしかし明日は蕪木からの電話を待た 
なければならないので断る。 

明日のために、身体を休めようとするまりか。 
蕪木の電話がこなければ、’動くこともできない 
のだからと、S分の部Mで休息を取る。 
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疲れ:ていたまりかは、電話のペルで起こされ.る。時 
:計は12時の位置を指していた。電話を取ると蕪木から 
丨で、重要な情報を#极入れたから、そこの公園まで来 
るようにと言われる。 

蕪木は1牧硿鑛虜.き見せた。:)雀盗裏ク..■故 
スという男の姿が写っていた。最初の事件の 
通報者、すべての事件のアリバイがない、と 
いったことを告げる。犯罪心理学的にいくと、 
自分の成果を他人に見せ本：た..め、警察に通報 
するのは十分考えられることなのだそうだ。 

•m ^ 

敵の攻撃にあい、蕪木が負傷する。 
PKで傷を癒すまりか。2人はさっそ 
くクリスの元へと行こうとするが、 
クリスが実は恵子が受ける芸能プロ 
ダクシヨンの社長だということを聞 

いて、驚き、焦るン 

錦糸町の芸能プロダクシヨンに入った直後、切り裂 
くような悲鳴が上から聞こえてくる。急いで階段を駆 
け上るまりかと蕪木だった。 

ITEM■スカ_フ•作業着 

し———価格よりも 

1口と新宿臟口にあるブルセラショップでは、着古 
した串明gやボンテージ、靴、ソックスといったアイテムを新品 

衣りも高価で買し诹ってくれる。高価なアイテムが欲しし腸合に、？睛 1に役立つ存在なのだ。あまりこうし>う場所を利用するのは気が！Iけるならは利用しなくても 
し、いが、楽に儲けられる、とし、うポイントは正直なところ見過ごせない。 

cnlCJ900 
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オーデイシヨンに受けに来たチたちが、す 

ベて惨殺されていた。今までは一人ずつ狙つ 

ていたが、クリスは狩りの方法を変えてきた 

らしい。そうしているうちに、また頭上から 

悲鳴が聞こえてきた。 

昨日までめ患子の姿はそこにはなく、屍が横たわつ"?•い 

た。一瞬にして昨日までの恵子の姿がフラッシュバックす. 

る i___ 

食人鬼、ラブフレストは、10代の少女. 

の気に入った身体のパーツを集め、組み' 

合わぜて自分の身体を作っていた。胸は: 

蕪木の娘、そして手は患子のもの。拳銃 

で撃った蕪木は返り討ちにあい、まりか 

もまた、怒りに我を忘れてラブフレス 

へ突進する！ 

麵は倒:.愈#.、. ■難鱗、蕪木 

もまた…。蕪木は最後の力を振り絞って、まりか 

に逃げるよう怒鳴る。後は俺がなん^:かする、と 

:め言葉を残|翁…J:11 
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まりか 
あきらたちと合流する 
かなめの家に集合していたあきら、 

かなめ、信長の元に、まりかがや >3て 

くる。また4人で一緒に行動すること 

となり、かなめの情報で西馬込の地卞 

施設に侵入を図る。しかしそこには装 

甲姉妹たちが部下を引き連れて待ち構 

えており、戦闘に巻き込まれて信長が 

負傷してしまった。 

外に©:暴!;、装甲姉妹の2人が手下を何人も引き連れて 
待ち受けていた。あきらのテレポートでいったん逃げるが、 
蘭と燐は追撃にう:つ名。、 

コンピュータルームに入ると信長はコンビ 

ユータを操作して情報を引き出そうとする 
が、ネットワーク化されてないため、うまく 
データを読み出せない。他にデ'-タルームが 
あるのがわかり、扉の鍵を開ける，こちらで 
プアクトの作戦の詳細を知ればいいのだ。 

行動チャート 

かなめの家 

フルメタルカフェ 

西馬込駅 

地下施設 
コンピュータルーム 

部屋の外 

地上 

公園 

南千住 

製薬工場 

西馬込駅 

地下施設 
データルーム 

製薬工場 

vj：*ジVノ豕レ丫つしeん： 3；リ 

を見て、あきらは絶句する。とう.とうま 
りかまで、超えてはなち:ない一線を超え 
させられたのかと…。 

两馬込にやってきた一行は、かなめの 
言った地下施設へと入ろうとする。だが 
いちいち通風孔から降り.るなどと面倒な 
ことをしたくないあきらは、一瞬で内部 
にテレポートする。 
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4人とも地上へと出たが、戦力不足を実感する。 

も'かし相手が自分たちのことを知っている以上、. 
:フ_:_:ルメタルカフェには戾れない。その時、目の前 
め地面が割れて、燐が地中から現われた！ 

燐をなんとか撃退するも、信長が撃たれて重傷を負 
各'てしまう。騒ぎを聞きつけて瞀察がやってくるのを 
避け、テレポートで逃げ出す0 

着いた場所は製薬工場だった。まだ信じれな 
いあきらは、いざとなったら、としゃべるか' 

白衣の女性は男の子を治療しなければ、と中に 
人っていってしまう0 

mmm 
¥ニー—でもある程度のアイテムは手に入るが、中ボスキヤラクラ 
スとの戦いの前に、いざHPとSPを回復させようとしても、アイテムが足り Iなくて完全な調子にもっていけなかったりする。こんな事態を避けるためにも、つねに回復 

アイテムは大量に仕入れておくことだ。  
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3人は茨博士と会う。そう、影踏みから預か 
ったディスクを渡す相手だ。なお、先ほどの女 
性は岬久美子と名乗った。茨博士は元ファクト 
で武器の製造に着手していた。しかしファクト 
と決別し、逆にファクトに対抗する組織を作る。 

ある茨博士は、自分の技術力をもって 
まりかたちに協力すると申し出る。だがそうゃ 
す_や'f とは信用できない。そこ.でかなめが茨博 
士の心を読む。 

.■茨博士の言葉は真実だった。ただ、真実の人への恨みが大きい.の.だが、あきらは逆にそ 
のほうが信用できると言う。久美子も3人と同じように、ファクトに人生を捻じ曲げられ、 
茨と行動を共にするようになったそうだ。久美子は茨の作ったそれぞれの武器を持々てく 
る。それは今までのものとは格段に力の伝導率がよく、大きな攻撃力が出せるものだった。 
それで協力を受けることにしたが、なんと武器や防具は提供してくれるめではなく、お金 
を出して買え、'という。 
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久獒子から強力な武器などを購入する。どれもこ 

れもかなりの価格だが、できるだけ全部そろえて、 

万全の体制で装甲姉妹と戦いたいものだ。 

データルームの前には、燐と蘭の二：: 

人が待っていた。しかし茨によって全: 

体的にパワーアップした3人は装甲姉 

妹の攻撃にも#分対抗できるようにな 

つていた0 

製薬工場に戻ると、信長の意識が戻っていた。ま 

りかは信長の身を案じ、久美子に保護してもらうよ 

うに頼む。 

とても勧なタツグチーム。茨の作った防鼠もしくは南千 
i■住の冬木堂で買える高価な防具がなければ返り討ちにあうほど 

のI：s擊*を持っている。2人で、しかも全員釋をされると始末に負えなし、 
1ので、まずは蘭から集中1:5撃で倒すのが得策だ。 
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まりか 
祖父の家をたずねる 
自分の力が祖母からの血によるものだ 

と知ったまりかは、祖父の住む铫子へと 

テレポートするのだが、同時にそこには、 

真実の人も休養にやってきていたのであ 

った。露天風呂で出会うまりかたちと真 

実0人。，はっきりしたことはわからない 

までも、彼女らはこれが真実の人本人だ 

と確信するのだった。 

行動チャート 

製薬工場跡 

跳子 

祖父の家 
ニュータカヤホテル 

客室 

混浴場 

祖父の家囲炉裏 

小部屋 

台所 

囲炉裏 

寝室 

屋根裏部屋 

海岸 

茨博士と話すと、実は彼が祖 
母•祖父と関わりがあったことI 

知る。しかも祖母はまりかと闻s 

の、そしてそれ以上の力があつ.t 

ある組織と戦っていたごとも教え 
てもらう。 

自分のルーツカ祖母にあると知っ 
て、.祖父の家を訪ねセみるこ__とにす 
る。それを物陰から聞いた信長は、 
内緒でまりがたちに：つ'いていくこと 
を決意する。 

同じ時期に铫子に来:て、:、.た真実の人、オル 
ガ、フランソワーズ。フランソワーズはオル. 

ガの失態を責め、オルガはまりかたちを殺す 
な：とを決意する。しかしフランソワーズはそ_ 

れ以上に、ファクトのスポンサーとなってい: 

る裏側のことを気にかけるのだった。 

祖父の家に迪り着 < も、玄関には鍵がかかっていて 
誰もいないようだった。よく温泉に出掛けてしまう、 
とのことで、ホテルに泊まって帰ってくるめを待っ。 

62 



63 



.翌日、祖父は家に帰ってきていた。訪 
ねると娘からの連絡で心配して.いた祖父 
は、両手を挙げて歓迎むてぐれる。 

まりかの頼みを快く受けてくれる祖父。彼が卜: 

イレにいった間に、祖母の残したものを探す0右: 

上の小部屋Siは祖琺のft冷があ::#義拳}s取るとす 
さまじいほどの力が流れ込んできた。 

ITEM-祖母のクシ 

囲炉裏をかこんで、祖父の昔話に花を咲 
かせ基。巨大なサメの話にはみんなが身を 
乗り出して聞くほどだった。 
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祖父と別れ、海に出たまりかなちの前に、オ 

ルガが登場する。殺害の命を受け、苦悩しなが 

らも戦うオルガに対して、まりかはファクトへ: 

の怒りを募らせる。しかしまりかたちの力を再 

確認したオルガは恼みを捨て、本気を出してく 

る。オルガを撃退すると、信長が現れる。久美 

子に頼んで武器を携えてきたのだ。 

戦いに負けたオルガはテレボートで逃げるもの 

の、重傷を負う。愛すべき存在を傷つけられた怒 

りは大きく、真実の人はまりかの家族を殺そうと 

エジプトへ行こうとする。が、寸前、オルガに止 

められる。 

真実の人はハーミオン、ロネット、ガリー: 

ナを集め、 3づの作戦を同時に進行するよう 

に命じる。ハーミオンはまりかの祖母に祖父 

を殺されたと％,*う経歴を持っていた。 

I屋根裏部屋の箱を開けてみると、そこには若 

き日の祖母の写真があった。またいっしょに入 

っていた日記を見ると、実はまりかの母に宛て 

た、PKの応用などが克明に記ざ科た手紙祕: 
痛、輪:'卜::::' 

ITEM■祖母の写真、祖母の葵、祖母の日記、 
母さんへの手紙 
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ハーミオン 

評論家洗脳作戦 
時がたつにつれて、ファクトの行動を 

支持する評論家がテレビに出るようにな 

〇■た0しかしこれもファクトの作戦の1 

つで、マスコミをうまぐ活用したもので 

あった。指揮を取るハーミオンは普段は 

気が弱いものの、バイザーをかぶった途 

端に理性がなくなり狂暴化し、まりかた 

ちを襲ってくる。 

パソコン通信で情報を仕入れる 
も、逆に情報が多すぎて絞り切れ 
なくなってきた。そこでファクト 
を擁護する意見を出している評論 
家が報道番組に参加するとの書き 
込みをみて、TV局に出向く。 

様々な意見が飛び交う中、冷静にファ 
クトとどう付き合っていくか、という発 
言をした評論家がいた。収録終了後、か 
なめは評論家の竿を取板V:心を読むとゃ 
ほり洗脳されて秘*事実が判明する。 

テレビ局の外に出て話し合う4人。 
洗脳の方法と、洗脳した人間がわか 
れば対処の仕方もある、と言ったそ: 

のとき、空中に真実の人の立体映像 
が現われる。一般人にアジテートし、 
次第に支持者を増やそうとする真実- 

の人に、早急に手を打たなければ手 
遅れになると判断する。 

評論家から読み取ったイメージをもとに、 
脳場所，起テ_レポート:する0そこは西麻布 
ビルの1..:つ.で、..中には獣人や工作員たちが 

た〆.， 
ITEM•バトルドラッグ*真実の特効薬• 
—ミーネット•強壮剤•メディカルスー 
•真実のへッドギア•Uポンキット•バッ 
ツール•ク〇—ププラス•アップツール• 

用プロテクター•真実の人のマスク•棰意 
•ディンククUップ•真実の総合薬 
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地下に降りていくと、そこにはまりかを 
逆恨みするハーミオンがいた。彼女は®気 
になる自分の心をバイザーで覆い隠す。戦 
闘中、ハーミオンは祖父が殺された経緯を 

なりふりかまわず攻撃しでくる。 

つくばへとやってきた一行。パソコン通信' 

で調べた情報のなかに、ファクトがつくばに 
ある遺伝-?•研究所の薬品を狙っている、とい 
うものがあったのだ。 

中に入ろうとしたところ、まずかなめが様子を 
見に1人で入ってみるといダ。研究所では遺伝子 
破損に:〇いて研究していて、正直なとCろファク 
卜がなぜ狙うのかわからない様.Pだった。 

7 \素早さが非常に高く、し、きなりの攻撃がかなり痛い。そ 
•こでまずは防御力を高める超能力（まりかとかなめでAL 

フィ-ルド、あきらはTPディフェンス）を使い、次の夕-ンから攻撃 
1超能力を多用していく。ただし全体攻撃のソーサーには要注意。攻撃を受けたらまり 
かのALヒーリングで治していこう。 
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夜、あきらが見張りに立つと、信長が加藤 
の話を出したごとを謝る。あきらは現実はす 
ベて受け止める_と.：信長を慰めるが、そ.iiこ敵 
の気配を感じる。 

外に出たかなめは、まだ薬品は盗まれてない 
ことを教える。しかし夜中はファクト©手の者 

と思われる人物が徘徊11いるとの情報も得 
た。そこで真横にあるホテ：ルに泊まり、3人の 
うち誰かが見張るこ辰になる。 
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東京•渋谷。車にひかれてしまった小犬に、謎の少女 

ガリーナはダーツの矢を刺す。すると小犬は生き返り、 

自分をひいた車のドラ^バ'-を襲うのだった。 

新宿中央公園で、久美子に詳細が見 

えない事件を報告する。それは最近死 

んだ犬や鴉が人を襲うというものだつ 

た。すると久类子はファクトにリバイ 

ブの技術があるのでは、と考える。间 

時に、最強の武器を作るため、3人そ 

れぞれの力の伝導率が高い素材を探し 

てきて欲しいとお願いする。 

■まずはかなめの素材を手に入れるため、新宿_駅東 

口にある西陽皮店へとやってくる。店主は初めて訪 

れた客にはあまり売りたがらない様子だったが、戒 

厳令のひかれた:町では商売もままならないと、グロ 

-ブの素材を譲ってくれた。 
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ガリーナ 
ゾンビ家畜作戦 
一度死んだ動物たちを意のままに操 

り、攻撃をしかけてくるガリーナ。今 

までとはまったく違った戦法にうまく 

ペースがつかめない3人。久美子に言 

われた、武器の素材集めもうまくはか 

どらない。品川、三国山、筑波と各地 

へテレポートしても、動物の嗅覚から 

は逃れられないのか。 

行動チャート 

西陽皮店外 

品川 
シスター布地屋 

三国山 

筑波 

合金研究所 

ホテル 

客室 

合金研究所 

客室 
.1階フ□ア 

店の外に出ると小犬が: 

足元にやってくる。戒厳 
令とはいえ、動物たちに 
は何の関係もないと、心 
を.和ませる。しかしガリ，_ 

ーナが登場して、小犬に 
ダーツの矢を刺し、聘と 
犬を使〇て攻撃してきたc 

動物たちのあまり，.の_数の多さに惑わさ 
れ、逃げることを余儀なくされる。テレ 
ボートした先は品川。まりかの求める素 
材があるという、布地屋もそこに店を構 
えているのだった。 

シスター布地屋彳こ入るが、先日泥棒に入られて 
:しまい、いい布地はあらかた盗まれてしまった办〇 
だそうだ4しかし番犬がその一部始終を目撃して 
いたらしく、かなめは番犬の記憶をたどる。； 

ITEM•チャンピオンク□—プ 

泥棒はファケドの構成員たちで、群馬の三国 
山のアジトへ帰ったという。山中には小屋があ 
り、中には実行犯たちが隠れていたのだ。目指 
すリボンの素材もそこにあづた。 

70 



71 



夜、.合金研究所にf:_.レポートしたあきら 
たち。中にあきらだけが入って、合金を頂 
いて■くる。他の3人は外で誰かがこないよ 
うに、見張りをする。 

部屋の端で、黒く鈍く輝いた、合金素材を発見e 

耀奪く棚からだす_ぁ:_き、^:__これが最強のパ 
ツ，卜を作る原料となるのだ。 

不儒.に思ったま:り..かたちは研究所内に入:る:.。, 

そこにはあ_き.:らが毒に身体を侵されて倒れて 
いた0「来るのが遅すぎる」、その一言を残し 
てあきらほ意識を失う。 

"12^…' 

そこにガリーナ5^現われる。ファク 

卜の構成員の協力を得て、研究所内に 
入り込んでいたのだ。泥棒には番犬と 

|ばかりに、ガリーナはリバイバードッ 
|グをけしかける。腕をかまれるあきら。 
|リバイバードッグの唾液は猛毒だった 

のだ。 



?室であきSの面倒を信長にまかせV:まり療： 

>なめはガ繰:ナ.対•決する'ために部屋の外/ 

&:る：。.ガリーナは笛を使って、リバイバード 

/たちをコントロールしてしていることをま 

>は見抜いた。 

部屋の外には客の姿は見えず、リバイバ 

ードッグであふれでい.たが、笛=音波とい 

うtとに気がついたまりかは、かなめに動 

物たちの相手は自分が引き受けると言う。 

ITEM■ク□ー ブプラス 

1階には笛を吹くガリーナの姿があつ. 

た。人間が感知できない音波をもって動 

物たちを操るガリーナだったが、まりか 

はその習性を逆手にとる。 

戦いを終えて部屋へと戻ると、そこでは意識の 

屎〇たあきらと、看病していた信長の、互いの気 

持ちに気づきつつある光景を見かけ、陰ながら応 

一^^イス- 

援するまりかとかなめ。 

まりかとかなめの2人だけでの戦いだが、まりかのPKウェイ 
"ブを使って動物たち旅を2ターンの間失わせることができる。 

"ネこでまりかはPKウェイブに専念させ、かなめがガリーナに攻撃をけて 
〇心中砕を連iして使えば、かなりの大ダメージを与えることができるぞ。 
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Dネット 

ブレイクプラスのB 
ロネットは子分のドグラ、マグラと共 

に、真実の世界Vd.3を流し、聴いた人間 

をその場で洗脳する作戦を実行する。ま 

りかたちは音楽を流すスピーカーを探す 

ものの、敵はさらに上手で、ライトバン 

を使ってCDを再生し、警官までも洗脳' 

しTしまう。 

行動チャート 

フルメタルカフェ 

渋谷八チ公口 

新宿駅南口 

中央公園 

西馬込 

地下施設 

錦糸町 

□ネツトのアジト 

データルーム 

バソコン通信で、駅前に設置された 
スピーカーから洗脳音楽が流され、犯 

罪に走る人間が増えている、との情報 
を手に入れた。真実の此界は密室で聞 
かなければ意味がなかったため、より 
効果の高い方法を模索しているのだろ 
う。カフェのマスターにも情報を聞く。 

時間を合わせて駅前に行き、警官 
と話す。スビーカーを設置しようと 
したテロリストたちを逮捕したそう 
だ〇さすがにスビーカーがなければ、 

音楽を聞かせられな:く、今日の実験 
はないと判断する。 

:bp顧'跡' 太ガーを屋根に取り:特け 
たライトバンが走ってきて、音楽を再生する。聴いt?___ 

しまった警官たちは拳銃を乱射し、周囲はバニックと 
なる。まりかのPKでライトバン'は破壊する■も、それ、 
以tの手のうちようがなく、退却する。 

新宿中央公園で作戦会議を行う。フ 
クトは人間を狂わせ'てク”デターを 
こし、そのスキに作戦を実行させる 
だろう。そこでライトバンが格納さ 
たアジトを探す。 
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装甲姉妹のアジトだった、西馬込の地下 

かうまりかたち。そこにロネット/ 

■の命を受けて、まりかたちを足止めにきた 

ドグラ、マグラと出会う。かなめは奴らの: 

を読み、アジトの場所が錦糸町にあるこ: 

錦糸町にチレボートで飛び、秘密基地の入り 

口をくまなく探す。町には人影も少なく、鹜官 

くらいIかいないため、思うように情報が集め:: 

られない。 

路地にいた猫の心をのぞ::：： 

くと、ライトバンが出てき 

た場所のイメージを受け取 

ることができた。すると目 

の前のビルが、アジトの人 

敵のアジトなど、ザコ敵がマツフ上に存在している場所で、 
あまり戦闘を行いたくなし場合、まず1体のキヤラに近づいて 

^動き出させる。そのまま近づかせず、離れすぎないように動くと、他の敵が 
1自分たちのほうにやつてこない。移動するのはあくまで1体だけなのだ。これを利用して無 
駄な闘を避けることが可能だ。ただしあまり逃げすぎると後でノVマってしまう可能注も大。 

~75 



後ろからドグゲとマグラが現われ、ロネッ 
卜と一緒に戦いに参加する。兄弟ならではの 

I息の合ったコンビネーションで、様々な攻撃 
を繰り出してくる！ 

VS㈣ 
素早し働きのドグラが全(抑摩をし、マグラがターン終了時 

■•に口から強力な^を放つ。ロネットも子どもといってもパワ 随放つ。口;？ 
一はすさまじい。こんなパーティが相^®場合は、全体！^で力押しをした 

IIほうがいい。つまり天破拳とPKクエイクの、息もつかせぬ波状!嫌だ。 

アジトにはたくさんの敵がいて、階段を見つけるの 
も容易ではながった。合体超能力を駆使して、ダメー 
ジをできるだけ受けずに、ロネットのいる場所を探すc 

ITEM■手«|强•真実のアーマー•フィッシュツリー• 
真実の特効葵•Uボンキット•真実の葵•ダイヤの釘 

アジトの地下深くまで降りると、ライト 
パンが止まっている場所にたどり着く。お 
りしもロネットは作戦を実行する寸前。間 
一髪、まりかたちは間に合ったのだ。 
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ことごとく、ファクトの作戦をつぶし 

ていったまりか。だが真実の人は最終兵 

器•コンドルで侵攻し、ソドムの柱をも 

つてして首都破壊を狙うs 3ンドルを指 

揮するのは、真実の人の腹心の部下、ム 

ハマド。空高く飛ぶコンドルに、どのよ 

うにして入り込むか4人は悩む。 

行動チャート 

製薬工場 

休憩室 

石廊崎 

灯台 

灯台内 

コンドル内 
左側コンソール 

右側コンソール 

エリア1or 3 

真実の人は、オルガに工作員2000人を首 
都に超能ガ，で!!り込がを頼む。このま 
までは恐怖の対象である、あの人に殺され 
てしまう…そう漏らして…。オルガのその 
夜、賢人同盟の使者であるブッフから、真 
実の人を解任する:命令ざれる:が1、頼み 
込み、2週間の猶予をもらう。' 

敵の本拠地では、_我を忘れた真 
:の人に、フランソワーズが首都 

a：爆撃することを提案する。だが 
まだ手は残っている、と真実の人 
はオルガを呼び寄せる。 
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コンドルは賢人同盟の命により開発#れた、I 
大型爆撃機だった。锊人闻盟とはファクトの母I 
体の秘密組織で、スポンサ'■•でもあるという。I 
通常兵器が:ま4たi:慕:かないコン_决爸破壊すI 
るには、内部に入り込み、7機あるエンジンの| 

うち6機を切り離さなければならないのだ。 

真実の人はムハマドに、コンドルでの首都爆撃 

を命じ、壊滅した混乱のすきに、2000名の工作貫 
を送り込む作戦を実行しようとする。真実の人の 
護衛ができない七渋るムハマドだったが、この本 
拠地に入り込まれてはすべてが灰塵と化すことを_ 

理解して、飛び立つ。 

Mj _ r テレビでは、突如太平洋上に現われたコンドル 
の姿が写っていた。直接見ることができるならテ 

.レボートできるとのあきらの言葉に、久美子は伊 
豆の石廊崎ならぱいい、と教えてくれる。 

:石廊崎には灯台があつ.た。この展望台からコン: 

ドルへとテレポートできるだろう。上へ、上へと: 

登るのだ。 

望遠鏡を覗いてみると、コンドルの機影を捕ら 
えることができた。そこであきらのテレポートで 
内部へと侵入する。 
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,,操縦室らしき部屋に入ると 信長が機器を 
|操作しはじめる。だがコンドルは自動操縦と 
なつており、やはりエ:ンジンを切り離すしか 

|方法がないと:とを理解する。 
ITEM-手播嬲•火炎放射器 

:_コンドルの守りを固めるムハマド配下のアサ 
シンたちはとても手強く、また防御力も半端で 
はなかった。だが一人ひとり片づけつつ、エン 
ジンの切り離しを行う。 
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ムハマドを倒したら' 後は最後の,ネ機 
のエンジンを切り離すだけ。： 

を操作_:_|汝:ン家!突金に沈黙させ. 

よう。 

墜落、水没する寸 

|前、あきらの力でコ 

|ンドルを脱出する。 

|これを機会にファク 

|卜はその勢いを失っ 

Iていく。 はコンソニル.をiPU. 

UVマドひとりだけでも、今までの中で№1のノの一を誇る 
のに、脇を固める古参兵，キラーアサシンの力も侮れない。ま 

ずかなめの全中華で全体の防御力とをアップさせ、天破挙やPKフアイ 
ヤーを組み合わせて、ザ]から退治する。ム八マドひとりになつたら、まりか、かなめは％ 
ブリザード、あきらはTPストームでダメージを与えていく。ある程度のダメージを受けると 
聖者の盾を構えて防御力をあげてしまうため、直接！嫁はます無駄。さらにダメージがS的 
返される危険性もある。ゆえに、ム八マドのいる部屋に入る前に、HP、Smに最大値まで 
回復させておくこと。 
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コンドルを破壊した一行は、南千住の 

茨博士の元に帰る。が、そのころまりか 

の家ではかなめの父親が、自分の娘がい 

なくなったのはまりかのせいだと博人に 

詰め寄っていた。反論する博人。そこに 

あきらの父親も登場。それぞれの主観が 

交差。そこに執事の林が信じて待つべき、 

と提案する。 

行動チヤート 

まりかの家 

製薬工場 

渋谷 

すぺて0齡画0遂行を阻止さ 
れた真実の人。こうなれば、と: 

最終手段に出る。 

か孝は興信所の調 
でまり:かの家にや 

つてくる。かなめの 
父はまりかが唆した 
だろうと詰め寄る 

が、博人は反論する。 
あきらの父•丈も登 
場し、亙いの主観を 
なすり付け合うが、 
林が守孝を一喝する。 

永美も林の考えに賛 
成し、博人を落ち着 

_かせる。 
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真実の人は、彼女たちを本部に呼び寄せること] 

オルガに伝え、自分はアルテイメットJとなる 
とを決意する。遺伝了-破損を防ぐワクチンがな 
ため、長くは生きられなくなる。しかしまりかi 

ちを倒さねば、と真実の人の意志は固かった。 

かなめは急に__デレパシ~をキヤツ.チする。そ 
れはオルガからのもので、彼女は本部のビジョ_1: 

ワナかもしれない…しかしもう後には 
ひけないのだ。最終決戦を前に、あき裏 
は行きたいところがある、といって外に 
出る。まりかはあきらの後を追うように 

m信長.を徙ゼおJ:_ 

あきらのアジト:へ'とや女:てきた2人.。戦いが終わ 
つたらとの問いに、あきらは旅に出ると答えるy 

自分はどうすべきなのか、悩む信長に、自分で 
決めたらいい、とあきらは声をかける。 

:；グ媒^よ 
しで一——""超能力効果が80も7 

久美子から購入できる茨の作ったアイテム群だが、| 
その中でも注目株なのは茨のへッドギア。攻撃が20、 

力果が80もアップする逸品で、超能力戦がメインとなるコンド 
||ルシーン以降は、必要不可欠のアイテムとなる。これを複数装備(特にあきら)するこ 
とで、超能力効果は格段に増え、より強力なPKやTPを活用できるようになるのだ。 
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4人は再度製薬工場に集まった。これです 
ベてが終わると実感しながら…茨、久美子、 
■リキに見送_备._れて敵の本拠地へとテレポート 
する。 

茨に電話を貸してもらうま 
りか。家に帰ると別れが辛く 
なるからと、永美に電話をか 
けた:心配はするも、ま 
りかを信じた永美は、まりか 
の大好きなシチューを作って 
帰りを待つという。 

オルガのイメージを頼りにテレポートした 

先は、加妻新島だった。数年前、火山の爆発 
により生まれた新しい島。外国からのスボン 
ザーに頼っていると、茨に聞かされていたあ 
きらは信じられない表情をするが、かなめは 
政治の中枢部にすでに協力者が入り込んでい 
たのだろうと判断する。 

茨、久美子と別れ、ついに敵の本拠地 

へ足を踏み入れた4人。もう迷うことは 

ない。これが最終決戦と、地下にいる真 

実の人を目指して基地の中をひた走る。 

だが、オルガは愛する人を殺させはしな 

いと、全身全霊をかけてまりかと戦う。 

サイキの力と力がぶつかり、弾ける。 

行動チャート 

製薬工場 

加妻新島 

本拠地入口 
地下4階 

真実の人の部屋 

隠し階段 
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行ぐ手を阻むオルガ。常に見下した論理を持 
つオルガに、まりかとあきらが言い返す。だが、 

後はもう戦いしか残されてない。賢人同盟に拾 
われ、戦実行のための道具として使われてき 
たオルガは、人匕して生きる価値を与えてくれ 

た真実の人のために、超能力を発揮する0そん 
な生き方にまりかは自分も好きなもの、好きな 
世界めために戦.つて..Viることを考え、オルガと 
自分はまったく间じだということに気がづく。 
どちらが悪い、というのではなく…。しかし、 
%う戦いI念止められないのだ。 

オルガとの最終ラウンドとなるが、今までと同じように 
_戦ってはまず負ける。というのもこのシーンのオルガは、 

非常に超能力に対しての防御力が上がってし、るのだ。そこで全中奉、 
TPディフェンスを使って防御力と共に攻撃力もアップさせ、PKノイズでオルガの命 
中率をさげながら、直接攻撃を繰り返す方法が有効的。全体攻撃が多いため、体力回 
復は合体超能力のヒーリングエンドを使うべきだが、それならばレベルを上げて、ま 
りかがALPヒーリングを覚えてから戦いに挑んだ方がいい。 
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階下の奥には、真実の人が待っていた。 

家族の仇と、信長がレーザーを撃つが、腌 

がちぎれても平然としている真実の人。次 

第に変貌を遂げ、ついにアルテイメツトJ._ 

となり、襲いかかる！ 

目の前の椅子に近づくと、その裏に隠し階段 

|を発見する。どうやら真実の人はここから逃げ 
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画妾!:^戦ってもダメージは少ないし、避けられ 
やすい。そこで超能*戦を展開しなけれは"Td：らない。PKフ 

□一卜で素早さを、TPディフェンスで防御力を、フルコンタクトで超!けJ効 
果と素早さを上げていく。最も大事なポイントは、あきらがアルティメットJより早く攻撃 
できるようにすること。そのためあまりPKフロートを使いすきても意味がない。ある程度A° 

ワーアップしてきたら、それぞれがダメージを与えられるエアプレッシャーボム、TPストー 
ム、fi麗崩しで翊？TTる。サイキエンドなどの合体超能^)は不向きだ。なおまりかだけは、 
ダメージを受けるごとにALPヒーリングを使うようにしたい。1回ごとの攻撃がすさまじく、 
2鹿^で攻撃を受けると、その場で戦闘不^になるためだ。SPがなくなりつつあったら、 
あきらがアイテムを使つて回復させてやること。なお、信長の53SOTにも期待したい。 
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Section 
FIVE 



アイテムリスト•超能カデー之] 
アイテム名 回復値 回数 対象 

回復薬 HP70 1 1人 

特効薬 HP300 1 1人 
メデイカルマシン HP140 〇〇 1人 

気付け薬 SP40 1 1人 

茨の総合薬 HP、SP450 1 1人 

真実の薬 HP、SP100 1 1人 
真実の特効薬 HP、SP425 1 1人 

真実の総合薬 HP、SP900 1 全員 

水 気絶回復 1 1人 
ワクチン 毒回復 1 1人 
メンソーレ 催眠回復 1 1人 

精神安定剤 混乱回復 1 1人 
バトルドラツグ 超能力不能回復 1 1人 
祖母の薬 戦關不能回復 1 1人 

アイテム名 攻撃値 回数 対象 そのfUi 

手榴弾 160 1 全員 
肉包丁 50 1 1人 
ナイフ 70 1 1人 
バーナー 100 1 1人 

火炎放射器 70 1 全員 
濃硫酸 80 1 1人 

毒矢 0 1 1人 毒攻撃。強力な敵には効かない 
フイッシユツリー 0 1 1人 麻痺攻撃。強力な敵には効かない 
デイバン 0 1 1人 催眠攻撃。強力な敵には効かない 
ガリーナの笛 0 〇〇 1人 混乱攻撃。強力な敵には効かない 

アイテム名 効果項目 回数 対象 持続ターン数 

香水 魅力 1 1人 5 

強壮剤 攻撃力 1 1人 20 

ドーピング剤 素早さ 1 1人 15 
バーサーグ 攻撃力 〇〇 1人 6 

祖母のお守り 超能力効果 〇〇 1人 3 

オルガのマント 防御力 〇〇 1人 3 
アーミーネット 防御力 〇〇 1人 3 

耐冷フィールド 冷気防御 〇〇 1人 3 

耐熱フィールド 火炎防御 00 1人 3 



アイテム名 基本LV 最大LV 攻撃力 麻痺 気絶 毒 混乱 クリティカル 

まりかのリボン 1 58 3 0 0 0 0 0 

丈夫なリポン 7 11 21 0 0 0 0 0 

高級リボン 13 16 39 0 0 0 0 5 

毒のリボン 15 18 45 0 0 30 0 0 

母さんのリボン 21 25 63 0 30 0 0 5 

祖母のリボン 32 36 96 30 0 0 0 10 

茨のリボン 37 41 111 0 0 0 0 12 

非情のリボン 40 42 120 0 0 40 0 8 

硬質リポン 43 46 129 40 0 0 0 10 

軽やかなリボン 40 44 50 0 0 0 0 -5 (連続攻撃） 

はるみのリボン 1 58 1 0 0 0 50 0 

最後のリボン 54 58 170 0 0 0 0 16 

加藤のバット 5 58 20 0 0 0 0 0 

甲子園バット 11 15 33 0 0 0 0 0 

ショックバット 15 17 45 30 0 0 0 0 

キングスパット 18 21 54 0 0 0 0 5 

職人バット 23 27 69 0 0 0 0 8 

茨のパット 30 35 90 0 0 0 0 8 

なぎ倒しバット 31 34 1 0 0 0 0 -10 (全体攻撃） 
マスコットバット 38 42 114 0 0 0 0 10 

究極バット 43 46 129 0 40 0 0 10 

ハリセン 16 58 47 0 60 0 0 0 

最後のバット 54 58 170 0 0 0 0 14 

かなめのグローブ 8 58 24 0 0 0 0 0 

シュートグローブ 13 15 39 0 0 0 0 2 

柔術グローブ 18 21 54 0 0 0 0 5 

スチールグローブ 23 27 69 0 0 0 0 8 

茨のグローブ 28 32 84 0 0 0 0 0 

カスタムグローブ 33 37 99 0 0 0 0 10 

フィットグローブ 35 38 105 0 0 0 0 -5 (連続攻撃） 
究極グローブ 40 44 120 0 0 0 0 10 

チャンピオングローブ 16 58 47 0 0 0 0 40 

最後のグローブ 54 58 170 0 0 0 0 14 
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アイテム名 基本LV 最大LV 素早さ 防御力 その他 装備 
制服 1 58 0 3 まりか、かなめ 
ボンテージ 1 58 0 3 あきら 
ブランド服 1 58 0 3 まりか、かなめ 
ジャケット 3 6 1 9 魅力-1 全員 
作業着 5 9 0 15 魅力-2 まりか、あきら 

修行着 5 9 2 16 混乱5 かなめ 

西洋の鎧 8 10 -3 24 魅力-3、砲弾15 あきら、かなめ 
和風の鎧 5 8 -3 20 魅力-2、砲弾10 まりか、かなめ 
真実の'/ャケット 9 13 3 28 魅力-5、トサ''-15 

麻痺•気絶•毒5 

混乱•超不能5 

あきら、かなめ 

防弾ジャケット 11 14 0 32 砲弾40 全員 
水着 1 5 4 3 魅力8 全員 
ハイレグ水着 1 5 4 1 魅力50 あきら、かなめ 

幼稚な水着 1 5 4 1 魅力21 あきら、かなめ 
チャイナドレス 1 5 2 5 魅力7 まりか、かなめ 

特攻服 5 9 0 16 気絶•催眠5 

混乱10 

あきら 

道着 9 13 3 28 混乱10 かなめ 
Sジャケット 9 13 0 27 魅力-1 まりか、あきら 
防寒服 14 16 -2 43 魅力-2、冷気70 全員 
レーサースーツ 17 21 0 49 あきら 
アイドルウェア- 6 10 3 18 魅力15 まりか 
ブランドドレス 6 10 •2 18 魅力8 かなめ 
プロテクター 19 22 -1 57 砲弾20、超不能10 全員 
アーミースーツ 23 27 0 69 魅力-3、火炎15 

冷気15、砲弾20 

麻痺10 

まりか、あきら 

茨の制服 29 33 2 87 レ-ザ''-20、混乱15 まりか、かなめ 
茨のボンテージ 29 33 2 87 粒子20、毒15 あきら 
茨のブランド服 29 33 2 87 酸20、催眠15 かなめ 
アーマー 33 36 -3 99 魅力-2、酸20 

火炎•冷気10、 

レ-サ、、-•超不能20 

まりか、あきら 
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アイテム名 基本LV 最大LV 素早さ 防御力 その他 装備 I1 
ヘビーアーマー 37 41 -20 111 魅力-10、粒子30 

v-r--砲弾2〇 

気絶20 

全員 

アサシンスーツ 40 42 0 120 火炎•冷気15 

酸20、気絶30 

全員 

アサシン7-7- 42 44 -2 123 火炎.冷気10 

酸20、気絶30 

麻痺•毒•催眠5 

混乱5、超不能20 

全員 

酎火服 36 40 -2 108 魅力-8、火炎90 全員 
真実のアーマー 42 46 0 128 魅力45、V-r-30 

砲弾30、麻痺15 

気絶•毒•催眠15 

混乱•超不能15 

まりか、かなめ 

医療ブロテクタ- 43 45 0 129 火炎•冷気•酸90 

麻痺43、毒80 

催眠10、混乱10 

まりか、かなめ 

究極ァーマー 46 49 0 140 V-r--砲弾40 

気絶40、麻痺10 

毒•催眠10 

混乱10、超不能10 

全員 

お気に入りの制服 50 58 1 150 魅力5、通常20 

火炎•冷気20 

レサ、20、砲弾50 

麻痺•気絶•毒10 

催眠10、混乱50 

まりか 
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アイテム名 攻撃 素早さ 防御 命中率 超能力 その他 装備 
賢人の:tンデレム 0 20 0 0 90 通常•火炎•冷気•粒子•いサ'-砲弾 

麻痺•気絶•毒•催眠•混乱•超不能20 
まりか 

柔術書 0 10 10 2 5 通常•火炎•冷気•粒子•レ-サ'…砲弾 
麻痺•気絶•毒•催眠•混乱•超不能10 

かなめ 

極意書 30 0 0 10 10 砲弾•クリティカル10 かなめ 
秘伝書 0 10 0 10 80 かなめ 
スカーフ 0 0 3 0 0 魅力15 全員 
ピアス 0 0 0 0 0 魅力15 全員 
イヤリング 0 0 0 0 0 魅力15 全員 
増幅イヤリング 0 0 0 0 40 魅力-10、超不能20 全員 
スコープ 5 0 5 10 0 魅力-10、超不能20、クリティカル2 全員 
ルチヤマスク 10 2 3 •2 0 魅力-15 まりか、あきら 
ホッケーマスク 2 •2 3 -2 0 魅力-30 あきら 
ホラーマスク 3 -10 2 -2 0 魅力-60 まりか 
お面 0 -2 3 -2 0 魅力-15 全員 
真実の人のマスク 0 -10 25 0 0 魅力-30、通常•火炎•冷気•粒子 

レザ-•砲弾•酸•麻痺•気絶•毒•催眠 
混乱•超不能10 

全員 

髪飾り 0 0 0 0 0 魅力15 まりか、かなめ 
バンダナ 0 0 0 2 0 魅力10 まりか、かなめ 
はちまき 20 0 5 0 5 あきら 
ヘルメット 0 0 20 0 0 魅力-25、砲弾5、気絶10 まりか、あきら 
茨のへッドギア 20 0 10 0 80 魅力-25、粒子2(X超不能30、クリティカル2 全員 
真実のAッドキ、'ア 28 0 25 0 0 魅力-30、酸30、混乱25 全員 
ソックス 0 1 2 0 0 魅力5 全員 
網タイッ 0 1 0 0 0 魅力10、混乱2 全員 
ストッキング 0 1 0 0 0 魅力10、混乱2 全員 
靴 0 2 0 0 0 まりか、かなめ 
運動靴 0 6 0 0 0 魅力-5 まりか、あきら 
ハイヒール 0 -5 0 0 0 魅力15 かなめ 
ブーッ 0 1 5 0 0 あきら、かなめ 
シュートブーッ 5 6 7 0 0 あきら、かなめ 
アーミーブーッ 0 6 12 0 0 魅力-5 まりか、あきら 
真実のブーッ 0 0 16 0 0 魅力-15、火炎15 あきら、かなめ 
茨のブーッ 0 5 16 0 0 魅力-20、粒子20 全員 

取得レベル 超能力名 効果 
3 TPバッティング 敵を-撃のもとに消し去る 
3 TPバスター 80程度のダメージ 

4 TPバリアー 直接攻撃からの防御を増す 
11 TPデイフェンス 直接攻撃からの防御を増す 
15 TPストーム 130程度のダメージ 

21 PKヒーリング 傷を回復させる能力 
24 リバースェナジー 敵のHPを吸いとってSPを回復させる 
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取得 
レベル 

超能力名 効果 取得 
レベル 

超能力名 効果 

1 PKミサイル 40程度のダメージ 8 テレパス 混乱させる 
3 P Kヒーリング 傷を40回復させる 8 インフォオーバー 敵を眠らせる 
5 PKストーム 敵を気絶させる能力 8 霞命砕 170程のダメ-ジ 
5 PKホール 敵の特殊な攻撃を封じる 9 テレパスケアー 気絶を回復 
6 PKレスト 気体の鎖で麻痺させる 11 水鳥 素早さを50%UP 

7 PKレーザー 130程度のダメージ 13 PKミサイル 40程のダメージ 
8 アイスフイールド 火炎•砲弾防御を増す 15 頑中奉 防御力を20%UP 

9 PKフイールド 直接攻撃からの防御UP 17 身達心 攻撃力を30%UP 

10 PKクエイク 80程度のダメージ 18 リラックス 混乱を回復 
11 PKネスト 敵の素早さを下げる 20 PKヒーリング 傷を40回復 
12 PKケァー 麻痺を回復させる 22 心中砕 280程のダメージ 
13 ハイヒーリング 傷を130回復させる 26 Pヒーリング 傷を完全に回復 
15 PKファイャー 220程度のダメージ 27 PKフイールド 直接攻撃防御UP 

9 PKガーター 麻痺•気絶•催眠防御UP 30 降防心 防御を30%下げる 
20 PKフロート 素早さを20%増す 31 PKブリザード 330程のダメージ 
21 ウオーターフィ-ルド レーザー•冷気防御UP 33 フルコンタクト 超能力効果と 
22 シャイニング 命中を上限まで上げる 素早さを40%増す 
23 バイオフイールド 毒•酸防御を増す 35 全中奉 防御力と攻撃力を 
24 PKシールド 砲弾攻撃に限り跳ね返す 30%増す 
27 ALヒーリング 全員の傷を65回復させる 38 必鮮達 命中率UP 

30 PKブリザード 330程度のダメージ 40 稲妻崩し 600程のダメージを 
32 PKウエイブ 超音波で敵を気絶 与える 
33 A Lハイヒーリンr 全員の傷を140回復 44 全降防 全員の防御を下げる 
34 PK ノイズ 敵の命中率を下げる 

40 エァフ。いッシャ-rム 570程度のダメージ 
46 ALPヒーリング 全員の傷を完全に回復 
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まりか、あきら、かなめと共に 
非日常という名の迷宮へ… 

現実の地名が舞台となる 
血と涙に彩られた 

ストーリーの真相に迫る！ 


